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Aby moc zrealizowaé te zajecia niezbedne bedzie
przygotowanie lupy, kamertonu, miski z woda,
kartonowej rolki po reczniku papierowym (jest dtuzsza
1 lepsza niz po papierze toaletowym), folii spozywczej,
gumek recepturek, otdwka, swieczki, zapatek, glosnika,
smartfona z aplikacja Frequency Generator (lub inng
generujacg dzwieki o roznej czestotliwosci).

Na $wiecie istnieje grupa jezykow, ktoére nazywamy
tonalnymi. Sg to na przyklad tajski, wietnamski,
mandarynski. W jezykach tych =znaczenie sylab
1 zlozonych z nich stéw jest zalezne od tego jak je
wypowiadamy. W jezyku Apaczow wystepuja dwa tony.
Najwigcej réznych tonow, czyli 9 sposobow mowienia
tej samej sylaby ma jezyk Hmong.
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Niezbednik - Pytanie:
e Lupa lle ucha widac na zewnatrz?
Spojrzcie na ucho dziecka obok. Zaznaczcie na rysunku czesci,
ktore widzicie. Mozecie uzy¢ lupy, aby widzie¢ wiece;j.

Czy udato sie Wam zobaczy¢ wszystkie elementy
zaprezentowane na rysunku?

Tak Nie
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Niezbednik , Psfta‘nle:
*  Kamerton Jak zobaczy¢ dzwiek?
e Miskazwoda

W trakcie eksperymentéw od 51
do 55 dowiedzieliscie sie, ze dzwieki to drgania. Trudno nam
zobaczyc¢ drgania powietrza, ale mozemy zobaczy¢ drgania
wody wywotfane dzwiekiem. WeZcie dzwonek i zagrajcie nim.
Kiedy bedzie wydawat dzwiek dotknijcie nim wody. Narysuijcie
ponizej jak zmienita sie powierzchnia wody.
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Pytanie:
Niezbednik ) o
e Kartonowa rolka Czy ngSﬂy dZW|Qk
e 2 gumki recepturki moze cos uszkodzic¢

e Folia spozywcza 23
e  Ostro zakornczony lub Zepsuc:

oféwek . C .
. Swieczka Zapalcie Swieczke. Z bliskiej
o Zapatki odlegtosci krzyknijcie na nia.

Co stato sie ze swieczka? Narysujcie to.

Narysujcie tyle kresek ponizej, ilu osobom udato sie zgasié¢
Swieczke krzykiem.
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Powtodrzcie to doswiadczenie krzyczac przez kartonowa rolke.
Narysujcie, co po tym stato sie z zapalong Swieca.

Narysujcie tyle kresek ponizej, ilu osobom udato sie zgasic
Swieczke krzykiem prze rolke.
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Na kartonowag rolke z obu stron naciggnijcie folie spozywcza.
Im mocniej przy tym sie naciggnie, tym lepiej. Aby lepiej sie ona
trzymata, uzyjcie dodatkowo gumek recepturek. Jeden
z foliowych konicdw delikatnie przebijcie otowkiem. Zblizcie
koniec tuby z otworkiem do swieczki i uderzcie w drugi koniec.
Trzymajcie tube na tyle mocno, aby nie uderzyta w Swieczke.
Co stato sie ze swieczka? Narysujcie to.

Tak jak mozna zgasic¢ Swieczke gwattownym i gloSnym
dzwiekiem, tak tez mozna uszkodzi¢ sobie stuch. Komorki
stuchowe nie odnawiajg sie.
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Pytanie:
Niezbednik Jakie dZzwieki styszymy?
e Gtosnik
* Smartfon Sprébujmy ustali¢ jakie dzwieki
e Aplikacja .
Frequency styszymy. Na poczatku bedziemy
Generator obniza¢ dzwieki. Podniescie reke,

gdy przestaniecie cos styszec. Napiszcie ponizej jaka liczba byta
wtedy widoczna na smartfonie.

Teraz bedziemy podwyzszac dzwieki. Podniescie reke, gdy
przestaniecie cos styszeé. Napiszcie ponizej jaka liczba byta
wtedy widoczna na smartfonie.
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