Wygrywa gracz,
ktory po dwoch
zjazdach ma

najwyzej ustawiony
pionek w tej tabeli.
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Zjazd alpejski

Rozpoczynamy gr¢ od ustawienia pionka na duzym polu na
szczycie gory. Nastepnie jeden z graczy rzuca kostka

1 przesuwa pionek po trasie o tyle pol ile wypadilo oczek.
Rzuty kontynuowane s3, az do dojazdu do mety znajduja-

cej si¢ u podndza gory. W trakcie kolejki nalezy liczy¢

ile razy gracz rzucit kostka, aby dojecha¢ do mety.

Po dotarciu do mety gracz ustawia swoj pionek

na odpowiadajgcej temu liczbie na pasku z
lewej strony. Drugi gracz tez przejezdza
Q calg trase¢ 1 zaznacza pionkiem swoj
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wynik. Potem tak samo kolejni
gracze. Gdy wszyscy
przejda jeden raz
zaczyna  si¢
drugi zjazd.
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W grze uzyto obrazkow na licencji Public Domain z pixabay.com
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