Dwie wyprawy wyruszajg, aby zdoby¢ szczyt

"
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lodowca. Jedna idzie niebezpieczng poinocna

droga (niebieski szlak) a druga
tagodniejszag poludniowa (zielony szlak).
Wspinajacy si¢ niebieskim szlakiem muszq‘
pokona¢ krétszg droge, ale za to po kazdym

ruchu dla wlasnego bezpieczenstwa muszg
cofng¢ si¢ o 1 pole (aby zalozy¢

przejsciowy obdz i przeczeka¢ kolejke
drugiej druzyny). Wspinajacy si¢
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zielonym szlakiem majg do
pokonania dluzszg drogga, ale
konczac ruch nie muszg nigdzie

si¢ cofa¢ (zakladaja obdz tam,
gdzie si¢ zatrzymali. Pionki obu‘

druzyn na poczatku ustawiamy u

podndéza goéry na polu z
namiotem. Wygrywa
druzyna, ktora
pierwsza  dotrze

na szczyt.
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