Koszt naprawy:
Ruch o 0 pol = 1 zeton
Ruch o 1 pole =1 zeton
Ruch o 2 pola = 3 Zetony
Ruch o 3 pola =5 zetondéw
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Zasady gry:

l.

9.

Do gry potrzebne beda 4 specjalne kostki.

Na kostce materiatowej beda po 2 symbole desek, 2 symbole ptotna i 2 puste §cianki.
Na kostce nr 1 bedzie 4 symbole wiatru (oraz 2 pola puste)

Na kostce nr 2 beda 3 symbole wiatru (oraz 3 pola puste)

Na kostce nr 3 beda 2 symbole wiatru (oraz 4 pola puste)

Na poczatku kazdy z graczy bierze kartke ze swoim statkiem oraz po 5 symboli desek 1
ptotna zaglowego.

W swojej kolejce gracz moze wyptynaé w rejs lub zdobywac zapasy. Po wyptynigciu w rejs
nie ma juz mozliwosci gromadzenia zapasoOw.

Gromadzenie zapasow polega na rzucie wszystkim kostkami. Gracz bierze dla siebie takie
zapasy jak kostka materialowa w rownej wyrzuconych symboli wiatru.

Gdy gracz uzna, ze ma wystarczajaco duzo zapasd6w to moze wyruszy¢ w rejs. Ustawia wtedy
swQj pionek na polu ze strzatka.

Aby wykona¢ ruch gracz rzuca wszystkim kostkami i przesuwa si¢ o tyle pol ile wylosuje
symboli wiatru. Po wykonaniu ruchu gracz musi naprawi¢ statek (odda¢ odpowiednia liczbg
zetonow). Naprawa zabiera to co pokaze kostka zetonowa w ilo$ci réwne;j:

Ruch o0 0 pol - 1 Zzeton —
Ruch o 1 pole - 1 zeton %‘ B&Slowe (Ify P'ANSZQWQ
Ruch o 2 pola - 3 zetony | Darrrowe Gry 3 Przedszkoldkow

Ruch o 3 pola - 5 Zetonow

Moze si¢ okazac, ze nic nie wymaga naprawy (jesli kostka materiatlowa pokaze pusta
sciankg).

Jesli gracz nie ma zetondw na naprawy to cofa si¢ o 1 pole. Jesli gracz nie ma zetondéw desek
to rzuca ponownie kostkami - jesli wypadnie 3x wiatr to statek tonie a gra si¢ dla niego
konczy przegrana. W pozostatych przypadkach nic si¢ nie dzieje.

Wygrywa ten gracz, ktory pierwszy dotrze do mety.

Gra zawiera 2 plansze - do dtuzszej 1 krotszej rozgrywki.

Obrazki uzyte w grze pochodza z opencliprt.org, gdzie byly dostgpne na licencji Public Domian. Informacje
o autorach sa pod adresami:

http://openclipart.org/detail/23116/bilander-(ship)-by-papapishu-23116
http://openclipart.org/detail/22615/bark-(ship)-by-warszawianka
http://openclipart.org/detail/22646/bark-(ship)-by-papapishu
http://openclipart.org/detail/170721/fabric-patch-2-by-merlin2525-170721
http://openclipart.org/detail/170649/wood-block-by-last-dino-170649
http://openclipart.org/detail/66373/sea-scene-by-laobe
http://openclipart.org/detail/43999/full-treasure-chest-by-hextrust
http://openclipart.org/detail/44005/treasure-map-by-hextrust

http://openclipart.org/detail/67723/wind-blowing-cloud-by-laobc
http://openclipart.org/detail/22728/lugger-(ship)-by-papapishu
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Obrazki do wycigcia i naklejenia na kostki:
Na duze kostki
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Lub na mate kostki

materialow).

Obrazki (zetony) desek 1 ptdtna do naprawy statkow (mozna je zastapi¢ patyczkami 1 Scinkami
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