
gra planszowa 

ŻaglowceŻaglowce  

Koszt naprawy: 
Ruch o 0 pól  =  1 żeton 

Ruch o 1 pole = 1 żeton 

Ruch o 2 pola = 3 żetony 

Ruch o 3 pola = 5 żetonów 
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Zasady gry: 
 

1. Do gry potrzebne będą 4 specjalne kostki. 

Na kostce materiałowej będą po 2 symbole desek, 2 symbole płótna i 2 puste ścianki.  

Na kostce nr 1 będzie 4 symbole wiatru (oraz 2 pola puste) 

Na kostce nr 2 będą 3 symbole wiatru (oraz 3 pola puste) 

Na kostce nr 3 będą 2 symbole wiatru (oraz 4 pola puste) 

 

2. Na  początku każdy z graczy bierze kartkę ze swoim statkiem oraz po 5 symboli desek i  

płótna żaglowego. 

 

3. W swojej kolejce gracz może wypłynąć w rejs lub zdobywać zapasy. Po wypłynięciu w rejs 

nie ma już możliwości gromadzenia zapasów. 

 

4. Gromadzenie zapasów polega na rzucie wszystkim kostkami. Gracz bierze dla siebie takie 

zapasy jak kostka materiałowa w równej  wyrzuconych symboli wiatru. 

 

5. Gdy gracz uzna, że ma wystarczająco dużo zapasów to może wyruszyć w rejs. Ustawia wtedy 

swój pionek na polu ze strzałką. 

 

6. Aby wykonać ruch gracz rzuca wszystkim kostkami i przesuwa się o tyle pól ile wylosuje 

symboli wiatru. Po wykonaniu ruchu gracz musi naprawić statek (oddać odpowiednią liczbę 

żetonów). Naprawa zabiera to co pokaże kostka żetonowa w ilości równej: 

 Ruch o 0 pól - 1 żeton 

 Ruch o 1 pole - 1 żeton 

 Ruch o 2 pola - 3 żetony 

 Ruch o 3 pola - 5 żetonów 

 Może się okazać, że nic nie wymaga naprawy (jeśli kostka materiałowa pokaże pustą  

ściankę). 

 

7. Jeśli gracz nie ma żetonów  na naprawy to cofa się o 1 pole. Jeśli gracz nie ma żetonów desek 

to rzuca ponownie kostkami  - jeśli wypadnie 3x wiatr to statek tonie a gra się dla niego  

kończy przegraną. W pozostałych przypadkach nic się nie dzieje. 

 

8. Wygrywa ten gracz, który pierwszy dotrze do mety. 

 

9.  Gra zawiera 2 plansze - do dłuższej i krótszej rozgrywki. 

Obrazki użyte w grze pochodzą z opencliprt.org, gdzie były dostępne na licencji Public Domian. Informacje 

o autorach są pod adresami: 

http://openclipart.org/detail/23116/bilander-(ship)-by-papapishu-23116 

http://openclipart.org/detail/22615/bark-(ship)-by-warszawianka 

http://openclipart.org/detail/22646/bark-(ship)-by-papapishu 

http://openclipart.org/detail/170721/fabric-patch-2-by-merlin2525-170721 

http://openclipart.org/detail/170649/wood-block-by-last-dino-170649 

http://openclipart.org/detail/66373/sea-scene-by-laobc 

http://openclipart.org/detail/43999/full-treasure-chest-by-hextrust 

http://openclipart.org/detail/44005/treasure-map-by-hextrust 

http://openclipart.org/detail/67723/wind-blowing-cloud-by-laobc 
http://openclipart.org/detail/22728/lugger-(ship)-by-papapishu 
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Obrazki do wycięcia i naklejenia na kostki: 

Na duże kostki 

Lub na małe kostki 

Obrazki (żetony) desek i płótna do naprawy statków (można je zastąpić patyczkami i ścinkami 

materiałów). 
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