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ZASADY GRY —  Gooosiows Gy Panszowe

1. Na poczagtku gracze ustalajg kolejnosc ruchu - kto wyrzuci najwiecej ten rusza jako pierwszy.
Potem kolejno pozostali gracze - zgodnie z ruchem wskazowek zegara.

2. Na poczatku gracze ustawiajg swoje pionki na polach ze strzatkg. Po rzuceniu kostkg gracz
przesuwa swoj pionek o jedno pole w prawo na wysokos¢ pokazang przez kostke.

3. Jesli na polu, na ktérym gracz powinien stangc, jest przeszkoda (drzewo, latawiec, balon) to gracz
sie nie porusza. Wygrywa gracz, ktérego ptak przeleci pierwszy na drugg strone.
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