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Zasady gry
1

Każdy z graczy jest wynalazcą specjalizującym się w jednej z sześciu 

dziedzin. Dziedziny te wymienione są na dole planszy.

2
Celem gry jest odkrycie najbardziej zaawansowanego wynalazku w danej 

dziedzinie (Najwyższy wynalazek w kolumnie).

3

Na początku gracze określają kolejność prowadzenia badań. Rozpoczyna 

gracz, który wyrzuci największą ilość oczek. Potem kolejno gracze 

siedzący po lewej stronie. Możliwa jest też inna forma ustalania kolejki.

4 W swojej kolejce gracz przeprowadza badania. Ich liczbę określa rzut 

kostką. Gracz bierze tyle żetonów badań dla siebie.
5

Po przeprowadzeniu badań gracz sprawdza, czy ma wystarczającą ilość 

żetonów do opracowania wynalazku (przelicza je).

6
Aby opracować kolejne wynalazki trzeba przeprowadzić odpowiednia 

liczbę badań. Określa je liczba na polu każdego z wynalazków.

7
Niewykorzystane żetony badań przechodzą na następną kolejkę. Żetony 

użyte do pracowania wynalazku odkładamy.

8
Wynalazki z danej dziedziny odkrywamy od najniższego do najwyższego. 

Pierwszy wynalazek dostępny jest za darmo dla każdego z graczy.

9

Niektóre z wynalazków mają z boku tekst. Może to być nazwa innego 

wynalazku lub napis "wszystkie wynalazki". W pierwszym przypadku 

gracz, który ma w swojej dziedzinie ten wynalazek a jeszcze go nie 

opracował dostaje 1 punkt badań. Jeśli taki wynalazek jest już odkryty to 

nic nie dostaje. "Wszystkie wynalazki" oznaczają, że każdy gracz dostaje 

1 punkt badań.

Żetony wynalazków można zastąpić dowolnymi innymi żetonami np.: 

guzikami lub monetami.

więcej darmowych gier planszowych na:
http://planszowe.socjum.pl

http://gry.debinscy.pl
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