SOWYy

z Krolestwa Dodawania

ZASADY GRY

Przygotuj 7 pionkow 1 po 20 zetondéw dla kazdego gracza. Ustaw minutnik lub klepsydre na
I minutg. Potem rzu¢ 3 kostkami i zakryj pionkami wszystkie sowy, ktérych liczby wypadty na
kostkach oraz sowy z liczbg beda sumg oczek z 2 lub 3 kostek. Mozesz poprawia¢ swoje
wybory az czas si¢ skonczy. Na koniec kolejki trzeba sprawdzi¢ wyniki. Za kazde prawidtowe
zaznaczenie dostajesz 1 punkt. Za kazde dwa bledne zaznaczenia tracisz 1 punkt. Wygrywa osoba,
ktora pierwsza zbierze 20 punktow. Mozna tez ustali¢ trudniejsze reguty (np.: 30 sekund 1 50 pkt).
Po kazdej kolejce zdeymujemy pionki z planszy 1 wraz z kostkami dajmy je nastgpnemu graczowi.
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