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Tabzla zyskéw

W kazdej chwili mozna tu sprawdzié, ktdre z inwestycji przyniosty zysk. W
tym celu po zatrzymaniu sie na polu z obrazkiem trzeba rzucié¢ jeszcze raz
kostka, Jesli wypadnie liczba napisana w tabeli obok identycznego obrazka to
gracz za kazdq zainwestowang 1 mine zarabia jeszcze jedna, Jesli wypadnie
inna liczba to zysku nie ma, ale do gracza wracaja jego pienigdze (nic nie

traci).
Hodowla owiec w =  Wyréb ceramiki

5,6

Wytop metali

1

Tworzenie winnic

6

Wynajem karawan

1,2,3

towienie ryb

4,5, 6

Budowanie

1,2

Wyttaczanie oliwy

5,0 1,2,3
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Lasady 9y

W przypowiesci spisanej w Ewangelii tukasza 19:12-27 Jezus opowiedziat o
stugach, ktérzy dostali po 1 minie (monecie). W grze kazdy staje sie takim
stuga, ktory dostaje szanse na zainwestowanie otrzymanych pieniedzy. Na
poczatku gracze ustawiaja swoje pionki na polu z monetami i kazdy z nich

dostaje 1 mine. W swojej kolejce gracz rzuca kostka, Jesli wypadnie 1,3,5 to

przesuwa swdj pionek o 1 pole. Jesli wypadnie 2,4,6 to przesuwa swéj pionek o

2 pola. Zawsze w kierunku zgodnym z ruchem wskazdéwek zegara. Po
przesunieciu pionka gracz rzuca jeszcze raz kostka i w Tabeli Zyskow
sprawdza, czy co$ zarobit. Jesli wypadnie liczba, ktora widaé na prawo od
obrazka, to za kazdag swoja 1 mine dostaje jeszcze jedna. Pierwszy gracz,
ktéry okrazy catq plansze zatrzymuje sie na polu z monetami i czeka na
pozostatych graczy. Kolejni gracze moga zagraé jeszcze 2 kolejki (o ile sami
nie dotra wczesniej do pola z monetami). Na koniec liczymy kto najwiecej
zarobit i wygrat. Zgodnie z przypowiesciq przegrang jest osoba, ktéra
zakopata swoja monete lub po prostu niczego nie zarobita. Przed
przystapieniem do gry nalezy wycia¢ kartoniki z minami (str. 3 i 4 - miny z
Antiochii syryjskiej) lub uzy¢ innych zetonéw symbolizujacych monety. W
grze uzyto grafik typu Public Domain z ponizszych zrédet:

http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Parable_of talents.jpg
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mina_Antiochus_of Syria.PNG http://pixabay.com/pl/wielb
%C5%82%C4%85d-pustynia-piasku-4319/ http://pixabay.com/pl/winogrona-rolnictwo-klaster-16801/
http://pixabay.com/pl/%C5%82owienie-ryb-dorsz-karmienie-425342/ http://pixabay.com/pl/ko%C5%820-
garncarskie-glina-rze%C5%BAbi%C4%87-58557/ http://pixabay.com/pl/ogie % C5%84-nawi%C4%85zywanie-ku
%C5%BAnia-%C5%BCar-369738/ http://pixabay.com/pl/amfiteatr-turcja-ephesus-222959/
http://pixabay.com/pl/owiec-jagni%C4%99cina-zwierz%C4 %85t-sch%C3%A4fchen-437765/
http://pixabay.com/pl/oliwki-zielony-green-niebieski-194433/ http://pixabay.com/pl/skarb-euro-monety-pieni
%C4%85dze-76214/
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