0zZnej

Mecz pitki »




Zasady gry Mecz Pitki Nozri]

Gra wymaga dodatkowo:
* po 3 pionki dla kazdego z graczy — to pitkarze (kazdy gracz ma swoj kolor),
* 1 pionek innego koloru niz pitkarze — to pitka,
* 1 zwykla kostka do gry,
* 1 moneta (nie jest niezbedna).

Przed tmmeczetn

Przed rozpoczgciem gry nalezy umiesci¢ pionek oznaczajacy pitke posrodku planszy. Potem
kazdy z graczy musi ustawi¢ swoich zawodnikdéw. Rzutem monetg okreslamy, ktory z nich
wybiera strong boiska i ustawi pierwszego zawodnika (wygrany). Drugi (przegrany) bedzie
rozpoczynat gre po ustawieniu wszystkich pionkow na planszy. Rzut moneta mozna
zastgpi¢ rzutem kostkg — kto wyrzuci wigcej wygrywa. Gracze ustawiajg swoje pionki na
zmian¢. Moga wybiera¢ dowolne niezajgte pole.

M-ﬁ'cz

Gracz, ktory rozpoczyna mecz musi rzuci¢ kostka. Nastepnie przesuwa pionek o tyle pol
(pifek) ile pokazata kostka. Ruchem kieruje 6 zasad:
* przesuwac pionek mozna jedynie wzdluz czarnych linii,
* trzeba przesung¢ pionek pitki o tyle pdl ile pokaze kostka (z wyjatkiem sytuacji, gdy
pitka wpada do bramki,
* nie wolno stawac na polu zajetym przez pionek oznaczajacy pitkarza
* nie wolno przeskakiwa¢ przez pionek drugiego gracza. Wolno przeskakiwaé przez
pole z wlasnym pitkarzem,
e gracze wykonujg rzuty (ruch) na zmiane.
 strzelenie gola (wyjs$cie po czarnej linii za boisko) konczy ruch gracza a jego
przeciwnik ustawia pionek pitki na srodku boiska 1 zaczyna swoj ruch.

Ketiige gry

Gra konczy si¢ po uptywie umoéwionego wczesniej czasu lub po strzeleniu umowionej
wczesniej liczbie goli.

Mitego grania zycza
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