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Zasady gry Mecz Pi ki No nejł ż
Gra wymaga dodatkowo:

• po 3 pionki dla każdego z graczy – to piłkarze (każdy gracz ma swój kolor),
• 1 pionek innego koloru niż piłkarze – to piłka,
• 1 zwykła kostka do gry,
• 1 moneta (nie jest niezbędna).

Przed meczem

Przed rozpoczęciem gry należy umieścić pionek oznaczający piłkę pośrodku planszy. Potem
każdy z graczy musi ustawić swoich zawodników. Rzutem monetą określamy, który z nich 
wybiera stronę boiska i ustawi pierwszego zawodnika (wygrany). Drugi (przegrany) będzie 
rozpoczynał grę po ustawieniu wszystkich pionków na planszy. Rzut monetą można 
zastąpić rzutem kostką – kto wyrzuci więcej wygrywa. Gracze ustawiają swoje pionki na 
zmianę. Mogą wybierać dowolne niezajęte pole.

Mecz

Gracz, który rozpoczyna mecz musi rzucić kostką. Następnie przesuwa pionek o tyle pól 
(piłek) ile pokazała kostka. Ruchem kieruje 6 zasad:

• przesuwać pionek można jedynie wzdłuż czarnych linii, 
• trzeba przesunąć pionek piłki o tyle pól ile pokaże kostka (z wyjątkiem sytuacji, gdy 

piłka wpada do bramki,
• nie wolno stawać na polu zajętym przez pionek oznaczający piłkarza
• nie wolno przeskakiwać przez pionek drugiego gracza. Wolno przeskakiwać przez 

pole z własnym piłkarzem,
• gracze wykonują rzuty (ruch) na zmianę.
• strzelenie gola (wyjście po czarnej linii za boisko) kończy ruch gracza a jego 

przeciwnik ustawia pionek piłki na środku boiska i zaczyna swój ruch.

Koniec gry

Gra kończy się po upływie umówionego wcześniej czasu lub po strzeleniu umówionej 
wcześniej liczbie goli.

Miłego grania życzą

Basiowe Gry Planszowe

http://basiowegry.wordpress.com/

