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Gra planszowa "Bajki"
znajdz te gre na FB.com/planszowe


https://basiowegry.wordpress.com/spis-gier/
https://www.facebook.com/planszowe/
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Gra planszowa "Bajki"
znajdz te gre na chomikuj.pl/planszowe


https://basiowegry.wordpress.com/
http://chomikuj.pl/planszowe
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W zielonym domku

mieszkala :
: . Dziewczynka
dziewczynka, ktora : :
mieszkala w nim
nazywano
razem z mama.
czerwony
kapturek.

Pewnego dnia

mama wyslala Idac przez las
Czerwonego dziewczynka
Kapturka z spotkala zlego

koszykiem do wilka.

chorej babci.



Na szczescie w
poblizu przechodzil
mysliwy, Ktory
pomogl
dziewczynce i
babci. Koniec.

Wilk pobiegl
skrotem i zjadl
babcie a potem

Czerwonego

Kapturka.
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Z\yl sobie ojciec, Naj stars’z Y
, : wyruszyl w swiat i
ktory mial trzech
zdobyl

Synow. :
y zaczarowany stolik.



Niestety obaj
nocowali w
brazowej karczmie,

Sredni syn
wyruszyl w swiat i

zdobyl . s :
gdzie nieuczciwy
zaczarowanego
osla karczmarz zabral

im wszystko.

Na szczescie ostatni

syn mial kije Ws?yscy Z,y.h fllugo
o s 1 szczesliwie.
samobije 1 odzyskal .
Koniec.

wszystKie rzeczy.

10 12



Przed rozpoczeciem gry

Przed rozpoczgciem gry nalezy przygotowac ksigzeczki z bajkami. W tym celu sktadamy
8 kartek A4 na polowe 1 zszywamy. Mozna uzy¢ tez 16-kartkowego zeszytu A4 lub AS.
Potrzebne bgda 2 takie ksigzeczki. Na pierwszej stronie wklejamy napis z tytutem bajki.
Potem na kolejnych stronach karty z trescig bajki (znajduja si¢ na 5-7 stronie gry). Na
strony nieparzyste przyklejamy rzepy haczyki np.: velcro, ktory zaopatrzony jest w tasme
klejacg. Obrazki (3-4 strona gry) wycinamy, foliujemy 1 przyklejamy rzepy petelki. Po
przygotowaniu ksigzeczek trzeba sklei¢ ze sobg obie czesci planszy (strony 1-2 gry).

Zasady gry

Gracze startujg z dowolnego pola na planszy. Poruszaja si¢ na zmiang o tyle pol ile pokaze
kostka. Mozna porusza¢ si¢ w dowolnym kierunku, ale nie mozna zawraca¢ w tej samej
kolejce. Zawrdei¢ mozna dopiero w kolejnym ruchu. Po wejsSciu na pole z obrazkiem
mozna dotaczy¢ taki sam do swojej ksigzki (jesli pasuje do bajki wybranej przez dziecko).
Jesli gracz przechodzi przez pole z obrazkiem i1 chce go zabra¢ to musi si¢ na nim
zatrzymac¢ (nawet, gdy kostka wskazuje, ze moze jeszcze 1§¢ dalej). Wygrywa gracz, ktory
pierwszy dotaczy wszystkie 5 obrazkow do swojej ksigzeczki.

Przed rozpoczeciem gry warto przeczytac z dzie¢mi ulozong wczesniej ksigzeczke. Mozna
tez uzywac ksigzeczki do nauki czytania. Dla utatwienia dobierania obrazkow w tekscie
zostaly wyrdznione na czerwono stowa pasujace do obrazkow.

W grze uzyto obrazkéw na licencji Public Domain z openclipart.org. Zrédio i informacje o autorach:

https://openclipart.org/detail/11470/rpg-map-symbols:-inn-by-nicubunu
https://openclipart.org/detail/25408/Architetto_--_Casa_verde-by-francesco_rollandin
https://openclipart.org/detail/9175/wolf-head-(stylized)-by-gerald_g-9175
https://openclipart.org/detail/141781/soldiergreen-by-wildchief
https://openclipart.org/detail/34759/tavolo_in_legno_architet_01-by-francesco_rollandin
https://openclipart.org/detail/172704/cesta-de-la-compra-llena.-full-shopping-basket-by-mediobit-172704
https://openclipart.org/detail/8955/woman-in-fashion-by-gerald_g-8955
https://openclipart.org/detail/173517/wild-donkey-by-rones-by-rones-173517
https://openclipart.org/detail/192041/three-views-of-a-comic-character-by-anarres-192041
https://openclipart.org/detail/26428/nunchaku-by-anonymous
https://openclipart.org/detail/22040/battery-by-nicubunu
https://openclipart.org/detail/13560/magnifying-glass-by-sarxos
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