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Sowi medrcy
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Darrowe Gry 3a Przedszholakew

Zasady gry ,,Sow1 medrcy”

Sowi krol wezwal swoich medrcéw do patacu. Ktéry doleci jako pierwszy ten bedzie doradzal krélowi. Las sowiego krodla jest na polu
z czerwong cyfra . Gra zostala zainspirowana ksigzeczka ,,Sowi ktopot”.

(dostepnej pod adresem http://storybird.com/books/sowi-kopot/?token=tbkbjfu6dn )

Gra przeznaczona jest dla 2-4 graczy. Wymaga dodatkowo przygotowania po 1 pionku dla kazdego gracza oraz 3 kostek.

Kazdy z sowich medrcéw zaczyna z pola z czarng cyfrg 1 gracze ustawiajg na nich pionki. (Jesli gra ma przebiega¢ wedlug
IT wariantu to dodatkowo kazdy z graczy bierze znak ,,.+” lub ,—”. We wlasnej kolejce gracz moze si¢ przesungc si¢ na sgsiadujace
pole z takg cyfra, jako wypadla na jednej z trzech kostek. Jesli Zadne sgsiadujgce pole nie jest oznaczone wyrzucong cyfra to gracz nie
porusza si¢. Jesli dwa sasiadujgce pola sg oznaczone ta samg wylosowang cyfrg to gracz wybiera jedno z nich. Jesli na kostkach
wypadng te same liczby to gracz po prostu ma mniejszy wyboOr przy poruszaniu si¢. Jesli ruch jest mozliwy to jest obowigzkowy.
Sasiednim polem jest rowniez pole, do ktérego prowadza przerywane linie np.: Polonia 1 Egipto. Ponadto na planszy sg 2 skroty
taczace potkule zachodnig ze wschodnig czyli Alaska-Kamczatka 1 Chile-Australia. Przej$cie tymi skrotami traktowane jest jako
normalny ruch.

Wariant I
Gracz rzuca dwom kostkami 1 sam decyduje, ktérg z wyrzuconych liczb uwaza za najlepsza 1 przesuwa swoj pionek na sgsiadujgce
pole z tym numerem.

Wariant I1

W tym wariancie gracze rzucajg tylko 2 kostkami 1 kazdy z sowich medrcow ma swojg specjalizacje. Gracz, ktory wybrat ,,+” moze si¢
poruszy¢ na pole z cyfra, ktora wypadta na kostce lub z cyfrg o 1 wieksza. Gracz, ktory wybrat ,,-” moze si¢ poruszy¢ na pole z cyfra,
ktora wypadta na kostce lub z cyfra o 1 mniejsza.

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy bedzie mogt doradzi¢ krélowi, czyli pierwszy dotrze do pola z czerwong cyfra.
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W grze uzyto obrazkéw na licencji CCO Public Domain
Autor nemo, zrodto: http://pixabay.com/pl/mapa-%C5%9Bwiata-kontynent%C3%B3w-oceany-34959/
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