
Rut   NoemiRut   Noemi  

Betlejem 

Moab 

Spotkanie z nomadem: 

1,2 Jedziesz w złą stronę. Cofasz się o 2 pola. 

3,4 Nic się nie dzieje. 

5 i więcej Jedziesz na wielbłądzie. 2 pola do przodu. 

Wizyta w chacie 

1,2 Zbyt długo rozmawiacie. Tracisz kolejkę. 

3,4 Nic się nie dzieje. 

5 i więcej Ludzie pokazują ci skrót. 2 pola do przodu. 

9 8 7 6 5 4 3 2 1 Żniwa Żniwa 
zbyt 

późno 

CZAS DO ŻNIW 
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Wstęp 
 

Gra „Noemi i Rut” oparta jest na motywach historii opisanej w Księdze Rut. Opowiada  

o powrocie Noemi i jej synowej do Betlejem. Gdy w Moabie zapanował wielki głód obie  

kobiety postanowiły wrócić do miasta, którego nazwa w tłumaczeniu brzmi „Dom chleba”. 

 

Zasady gry  
 

Gra przeznaczona jest dla 2 graczy. Jeden wciela się w postać Noemi a drugi w Rut. Obie 

postacie podróżują razem i tylko razem mogą wygrać lub przegrać. 

Na początku należy ustawić pionek na domku z napisem Moab a drugi na 9 na linii czasu 

(CZAS DO ŻNIW). Następnie gracze wybierają, którą z postaci będą grać i biorą do siebie 

 odpowiednie karty (do wycięcia na górze tej strony). Potem jeden z graczy rzuca kostką  

i przesuwa pionek na mapie o tyle pól ile wypadło na kostce. Jeśli ruch kończy na polu, które 

dotyka obrazka chaty lub nomada to gracz rzuca jeszcze raz kostką, uwzględnia ewentualny  

bonus od własnej postaci a następnie sprawdza co się wydarzyło. Po zakończeniu ruchu gracz 

dodatkowo przesuwa w prawo o 1 pole pionek na linii czasu. W drugiej kolejce kostką rzuca 

drugi gracz. Przesuwa pionek na mapie, ewentualnie wykonuje polecenia związane 

z zatrzymaniem się na polu z chatą lub nomadem. Na koniec dodatkowo przesuwa w prawo  

o 1 pole pionek na linii czasu. I tak na zmianę w następnych kolejkach. 

Gra kończy się momencie dotarcia do Betlejem. Jeśli gracze zdążą przed żniwami lub w ich 

trakcie to wygrywają. Jeśli dotrą zbyt późno (pionek wyjdzie na prawo, za pola z napisem 

„żniwa” to przegrywają. 
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