
Zasady gry:Zasady gry:  

1. Każdy gracz musi wybrać pole startowe: serce, krzyż, flagę 1. Każdy gracz musi wybrać pole startowe: serce, krzyż, flagę   

lub gwiazdę. Pionek przesuwamy zgodnie wskazówek zegara.lub gwiazdę. Pionek przesuwamy zgodnie wskazówek zegara.  

2. Wygrywa ten kto pierwszy obejdzie planszę dookoła 2x.2. Wygrywa ten kto pierwszy obejdzie planszę dookoła 2x.  

3. Każdy gracz porusza się o tyle pól, ile pokaże kostka. Jeśli 3. Każdy gracz porusza się o tyle pól, ile pokaże kostka. Jeśli   

wyrzuci 6 to przemieszcza się na najbliższe pole wyrzuci 6 to przemieszcza się na najbliższe pole   

o takim samym kolorze na jakim stał.o takim samym kolorze na jakim stał.  

4. Po stanięciu na pole trzeba pokazać w sali przedmiot4. Po stanięciu na pole trzeba pokazać w sali przedmiot  

o podobnym kolorze. Jeśli nikt go wcześniej nie wymienił to gracz o podobnym kolorze. Jeśli nikt go wcześniej nie wymienił to gracz 

przesuwa się dodatkowo o 2 pola. Jeśli był wcześniej wymieniony przesuwa się dodatkowo o 2 pola. Jeśli był wcześniej wymieniony 

to o 1 pole.to o 1 pole.  

„„KKoolloorryy””  

W grze wykorzystano grafikę na licencji Public Domain CC0 z  pixabay.com/pl/ołówki-kredki-kolorowe-tęcza-452238/ 

http://basiowegry.wordpress.com/

