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Wstep

Wszyscy gracze kierujg rakietami, ktoére dotarly niebezpiecznie blisko czarnej dziury. Jak wiadomo czarna dziura
pochlania wszystko - nawet §wiatlo. Jesli, rakieta wpadnie do niej to juz si¢ nie wydostanie. Ale jesli wrdci na ziemig to
jej zatoga okryje si¢ stawa najlepszych badaczy kosmosu.

Zasady gry

Na poczatku gracze rzucaja kostka, aby okresli¢, z ktorego pola startujg. Jesli wypadnie 1 lub 2 to gracz ustawia pionek
na zielonej rakiecie. Jesli wypadnie 3 lub 4 to gracz ustawia pionek na czerwonej rakiecie. Jesli wypadnie 5 lub 6 to gracz
ustawia pionek na niebieskiej rakiecie. Potem gracze kolejno rzucajg kostkami i przesuwaja swoj pionek o tyle pdl, ile
pokazata kostka. Po ruchu grawitacja czarnej dziury przycigga do siebie rakiete. Jesli pionek zatrzymat si¢ na polu
z czerwong obwodka to grawitacja dziala najsilniej 1 gracz musi cofng¢ pionka o 2 pola. Jesli obwodka jest czarna to
odlegtos¢ od czarnej dziury zmniejsza jej site oddziatywania i gracz cofa si¢ jedynie o 1 pole. Jesli obwodka jest biata to
czarna dziura jest tak daleko, ze przestaje przyciggac i gracz nie cofa si¢ wykonaniu ruchu.

Jesli gracz cofnie si¢ na ciemne pole posrodku planszy to przegrywa, bo grawitacja w miejscu jest zbyt wielka. Gracz,
ktory pierwszy dotrze na Ziemi¢ okrywa si¢ stawg 1 wygrywa.

Milej gry zycza
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