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Zasady gry:

Wszyscy startujg z zottego pola i probuja dostac¢ si¢ na pole czerwone. W swojej kolejce gracz
porusza si¢ pionkiem o tyle pol, ile wypadnie oczek na kostce. Ruch wykonuje zgodnie ze
wskazaniami strzatek. Wejscie na czerwone konczy ruch i gre. Gra ¢wiczy refleks 1 dlatego,
gdy jeden z graczy zakonczy ruch na polu z obrazkiem to wszyscy musza wykona¢ ponizszg
czynno$¢ zanim kolejny gracz rzuci kostkg. Komu si¢ nie uda traci nast¢gpna kolejke
(maksymalna kara to omini¢cie jednej kolejki z rzedu — kary si¢ nie kumulujg).

| Pies — trzeba udawa¢ wachanie | Lapa- trzeba pomacha¢ rekami jak proszacy pies |
| Kos¢ — trzeba zaszczekac |

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain z nastepujacych zrodet: Basiowe Gry Planszowe
openclipart.org/detail/213035/bone i openclipart.org/detail/224560/dogs-wallpaper Darwowe Gry 32 Przedszkolakew


http://basiowegry.wordpress.com/

