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> Zasady gry:

Gracze graja wspolnie jako jedna druzyna. Celem jest

dotarcie na szczyt piaskowej wiezy i zdobycie nagrody:
schematu budowy wstegi Mo6biusa. Po drodze na graczy
beda czeka¢ matematyczne zagadki, ktérych rozwiazanie

pozwoli na dotarcie na szczyt i odnalezienie skarbu. Przed

{:

rozpoczeciem rozgrywki nalezy wycia¢ karty z
zadaniami i ulozy¢ je na czerwonym polu bialg strona do q

gory. Do gry potrzebna bedzie rowniez zwykla kostka.
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Na poczatku gracze ustawiaja 1 pionek na niebieskim

S
polu u stop wiezy. Nastepnie kolejno przesuwaja pionek o :‘g:::/
jedno pole (strzatke) do gory. Jesli pionek zatrzyma sie na |45
czerwonym polu nalezy wzia¢c karte z czerwonego pola :?f"":
i poda¢ wynik - rozwigzanie zadanie. Jesli zadanie konczy o
sie slowami ,idz dalej” to po jego rozwiazaniu mozna § +b

przesunac pionek na kolejne pole. Jesli zadanie konczy sie

slowami ,wez karte” to po jego rozwigzaniu nie mozna ﬁ.;

ruszyé pionka. Jesli gracz pomyli sie przy liczeniu dostaje &
karte z ostrzezeniem i gdy kolejka do niego wréci to zamiast 9
losowac nowg karte oddaje karte z ostrzezeniem. Za
kazdym razem gracz wycigga tylko jedna karte, potem
kolejka przechodzi na nastepna osobe.

Po dotarciu na szczyt wiezy gracze moga wziaC karte

z nagroda. Do gry dolaczone sa tez puste karty, na ktorych

mozna umiesci¢ wlasne zadania np: logopedyczne.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CCO z ponizszych
zrodet:

pixabay.com/pl/sandcastle-beach-lato-piasek-zamek-766949/
pixabay.com/pl/staro%C5%BCytny-grecki-kolumny-petny-879895/
pixabay.com/pl/kwiatowiec-ramki-stary-retro-147322/
pixabay.com/pl/alarm-stop-ostrze%C5%BCenie-ikona-btagd-146730/

Oraz z Domeny Publicznej na commons.wikimedia.org/wiki/File:M%C3%B6biusStripAsSquare.svg
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