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N a g r o d a 
Sklej oba krótsze brzegi paska tak, aby strzałki pokazywały ten sam kierunek 



Zasady gry: 
Gracze grają wspólnie jako jedna drużyna. Celem jest  

dotarcie na szczyt piaskowej wieży i zdobycie nagrody: 

schematu budowy wstęgi Möbiusa. Po drodze na graczy  

będą czekać matematyczne zagadki, których rozwiązanie 

pozwoli na dotarcie na szczyt i odnalezienie skarbu. Przed 

rozpoczęciem rozgrywki należy wyciąć karty z  

zadaniami i ułożyć je na czerwonym polu białą stroną do 

góry. Do gry potrzebna będzie również zwykła kostka. 

Na początku gracze ustawiają 1 pionek na niebieskim  

polu u stóp wieży. Następnie kolejno przesuwają pionek o 

jedno pole (strzałkę) do góry. Jeśli pionek zatrzyma się na 

czerwonym polu należy wziąć kartę z czerwonego pola  

i podać wynik - rozwiązanie zadanie. Jeśli zadanie kończy 

się słowami „idź dalej” to po jego rozwiązaniu można  

przesunąć pionek na kolejne pole. Jeśli zadanie kończy się 

słowami „weź kartę” to po jego rozwiązaniu nie można 

ruszyć pionka. Jeśli gracz pomyli się przy liczeniu dostaje 

kartę z ostrzeżeniem i gdy kolejka do niego wróci to zamiast  

losować nową kartę oddaje kartę z ostrzeżeniem. Za  

każdym razem gracz wyciąga tylko jedną kartę, potem  

kolejka przechodzi na następną osobę. 

Po dotarciu na szczyt wieży gracze mogą wziąć kartę  

z nagrodą. Do gry dołączone są  też puste karty, na których 

można umieścić własne zadania np: logopedyczne. 
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