
Zasady gry
Na początku dajemy graczom po 2 żetony kwiatów a resztę odkładamy na środku planszy.
Każda z osób startuje z dowolnego ciemnozielonego pola. W swojej kolejce gracz przesuwa
pionek w dowolnym kierunku o tyle pól, ile oczek wypadnie na kostce. Jeśli ruch kończy się
polu z kwiatkiem to gracz bierze 2 karty ze środka planszy. Jeśli okaże się, że posiada parę
identycznych kart to może je odłożyć. Jeżeli gracze spotkają się na jednymi polu to wymieniają
się po 1 karcie (o tym, która karta jest oddawana decyduje gracz ją biorący). Gra kończy jeśli
nastąpi jedno z poniższych wydarzeń:
• wszystkie karty z kwiatami rozstaną rozdane (kto ma ich mniej na końcu ten wygrywa)
• jeden z graczy nie będzie miał kart (ta osoba wygrywa)

W grze użyto grafik na licencji Public Domain CC0 z poniższych źródeł:
pixabay.com/pl/kwiaty-wiosna-lato-okrąg-153210/
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