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http://www.basiowegry.wordpress.com/

Zasapy cry KOCI BIBG

Przed rozpoczeciem gry nalezy przecig¢ kartke z planszg oddzielajac oba pokoje a nastepnie zlozy¢ tak, aby strzalki
wskazywaly na siebie. Do gry potrzebna bedzie tez zwykla kostka oraz pionki dla graczy.

Wszyscy gracze startujg z czerwonego pola z lewej strony pokoju z czarnymi meblami. Nast¢pnie gracze na zmiang
przesuwaja swoje pionki o tyle pol, ile wynika z rzutu kostkg. Jesli liczba jest nieparzysta to o 1 pole. Jesli liczba jest
parzysta to o 2 pola. Wyjatek stanowig pola czerwone i zielone. Jesli gracz zaczyna ruch z tego pola bedzie mogt
przesunac si¢ tylko o 1 pole pod warunkiem, ze:

O Wyrzuci wigcej niz 3 oczka, bo kot musi wysoko podskoczyc¢.
O Wyrzuci mniej niz 4 oczka, bo kot musi zeskoczy¢ z wysokiego mebla.
Wygrywa kot, ktory najszybciej przebiegnie przez oba pokoje.

Zasada dodatkowa (nieobowigzkowa)
Jesli gracz zakonczy ruch na niebieskim polu 1 prawidlowo nazwie miejsce, na ktorym stoi pionek (np.: nad zegarem, pod
kominkiem, na 16zku) to bedzie mogt poruszy¢ si¢ dodatkowo o 1 pole.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CCO z ponizszych zrodet:
pixabay.com/pl/salon-meble-wnetrze-pokdj-1085987/
pixabay.com/pl/sypialnia-wnetrze-sypialni-design-1142608/

Wigcej darmowych gier na:
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