\al
V

QHEDHUZHVAN
AVANVIN e

HSTTONIT”-

3

MOYQOYZSZIG A AU SMowieq  #)

OZSNVYd D) IMoISeg =




2
&
9

Karty Pierscionkéw do wyciecia / The Ring Cards to be cut




Cztery Dwie Trzy Kolumny. -/ Kolumny
dowolne dowolne dowolne mniejsze wieksze od
kolumny kolumny @ kolumny od 6 do 5 do

doprzodu do przodu do przodu przodu przodu
i Dwa Dwa Kolumny
Parzyste (Nieparzyste .« o ~n A v .
najnizsze najwyzsze | mniejsze
kolumny ¢_kolumny
rzedy do rzedy do od 4 do
do przodu ' do przodu
przodu przodu przodu
Kolumny Dwie Trzy dowolne
Kolumny niejsze niz dowolné kolumny do Dwa
wieksze od 8 i kolumny do przoduitrzy dowolne
7 do jednoczesnie przodu i dwie dowolne inne rzedy do
przodu wieksze niz 3 inne dowolne kolumny do przodu
do przodu do tylu tylu

Karty Akcji do wyciecia
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The English Action Cards to be cut
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"The rules of

The game requires 10 pawns and cutting out the Ring and Action Cards.

First, place the Ring Cards face down. Then all players draw the Ring Cards. During the draw, no one can see which rings
are being selected. It can be agreed that 1 or more cards are drawn, but each person must have the same number. After
selecting the rings, 1 pawn should be placed on each empty field (at the beginning of the column with the ring). The Action
Cards player should be placed in a pile next to the board, with the inscriptions facing down.

The game is started by the person whose name would be at the top of the alphabetical list. She takes three cards from the
pile of Action Cards, places it face up on the table and chooses one of them and performs the actions listed on it. The used
card is placed aside. Then the turn moves to the next player.

The next players at the beginning have a choice: either fill the number of Action Cards on the table to 3 or replace the 2
lying cards with 3 new ones. In the second case, these two cards are set aside (together with the other cards used). Then
(s)he chooses one to run and sets it aside after use. The player tries to choose cards in such a way that the pawn reaches

the ring drawn by him as quickly as possible.

.Moving forward/backward” at the Action Cards means moving the pawns by 1 field to the top or bottom of column.

The game ends when at least one of the pawns reaches the field with the ring. In the simpler variant, the person whose
pawn reached the finish line wins. It may happen that everyone loses, because a pawn that is not assigned to any player
has reached the finish line.

In a more difficult variant, the players count the points (the numbers from the fields on which their pawns are standing). The
pieces on the fields with rings are counted for 20 points. The person with the most points in total wins.

Explanation of card descriptions: Rows are squares set up like this =. The columns are fields set up like this || . The top
row is the row closest to empty squares that has at least one pawn on it. The lowest row is the row closest to the rings with
at least one pawn. Columns smaller than X represent columns with rings numbered less than X (to the left of the ring
column with the number X). Columns larger than X mean ring columns with numbers greater than X (to the right of the ring

column with the number X).

The game uses graphic licensed under Public Domain CCO:
source: pixabay.com/pl/photos/kolorowy-z%c5%82%c3%b3g-pier%c5%9bcionki-kaboszon-665704/

source: pixabay.com/pl/illustrations/tapety-szablon-wielobarwny-kolorowy-2574943/

author: starbright
author: Gerd Altmann

The game is released under the license: Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0)
https:/ / creativecommons.org/ licenses/by-nc-sa/4.0/ ‘ @ @ @ @

The educational project Basiowe Gry Planszowe
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Zasady gry

Gra wymaga przygotowanla 10 pionkOw oraz wyciecia Kart Pierscionkow i Kart AKcji.

Najpierw umieszczamy obok planszy zakryte Karty Pierscionkow. Nastepnie wszystkie osoby losujg swoje Pierscionki
(karty). Podczas losowania nikt nie moze zobaczy¢, ktore pierécionki sg wybierane. Mozna uzgodnic, ze losuje sie tylko
jedna lub losuje sie wiecej kart, ale kazdy musi mie€ ich po réwno. Po wybraniu pierscionkéw nalezy ustawi¢ po 1 pionku na
kazdym pustym polu (na poczatku kolumny z pierscionkiem). Gracz Karty Akcji nalezy utozy¢ w stos obok planszy napisami
do dotu.

Gre rozpoczyna, ktorej imie znalaztoby sie na poczatku listy alfabetycznej. Bierze ona trzy karty ze stosu Kart Akcji ktadzie
na stole odkryte i wybiera jedng z nich po czym realizuje zapisane na niej dziatania. Uzyta karta odktadana jest na bok.
Potem kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Kolejni gracze na poczatku majg do wyboru: uzupetnic lezacg na stole
liczbe Kart Akcji do 3 lub wymienic¢ lezace 2 karty na 3 nowe. W drugim przypadku te dwie karty odkladane sg na bok
(razem z innymi uzytymi). Potem wybiera jedna, ktéra bedzie realizowana i po uzyciu odktada jg na bok. Gracz stara sie tak
wybierac karty, aby pionek dotart jak najszybciej do wylosowanego przez niego pierscionka. Jesli zabraknie Kart Akcji, to
nalezy potasowac uzyte i utozy¢ z nich nowy stos.

Realizacja zapiséw na Kartach Akcji polega na przesunieciu pionkow w opisanych na karcie rzedach lub kolumnach o 1
pole.

Gra konczy sie, gdy przynajmniej jeden z pionkoéw dotrze na pole z pierscionkiem. W prostszym wariancie wygrywa osoba,
ktorej pionek dotart do mety. Moze sie zdarzyc, ze wszyscy przegrywajg, bo na mete dotart pionek, ktory nie jest przypisany
do zadnego gracza (pierscionek na ktorym stoi). W trudniejszym wariancie gracze zliczajg punkty (liczby z pél, na ktorych
stoja ich pionki). Pionki na polach z pierscionkami liczone sg po 20 punktéw. Wygrywa osoba, ktéra w sumie zebrata
najwiecej punktow.

Objasnienie opiséw na kartach: Rzedy to pola ustawione tak =. Kolumny to pola ustawione tak || . Najwyzszy rzad
oznhacza rzad najblizej pustych pdl, na ktérym stoi cho¢ jeden pionek. Najnizszy rzad oznacza rzad najblizej pierscionkdw,
na ktorym stoi chocC jeden pionek. Kolumny mniejsze niz X oznaczajg kolumny z pierscionkami o numerach mniejszych od
X (na lewo od kolumny z pierscionkiem o numerze X). Kolumny wieksze niz X oznaczajg kolumny z pierscionkami o

numerach wiekszych od X (na prawo od kolumny z pierscionkiem o numerze X).
W grze wykorzystano nastepujace grafiki na licencji Public Domain CCO:
autor: zrodio: pixabay.com/pl/photos/kolorowy-z%c5%82%c3%b3g-pier%c5%9bcionki-kaboszon-665704/
autor: zrodto: pixabay.com/pl/illustrations/rama-kraw%c4%99d%c5%ba-fotograficzna-kraw%c4%99d%c5%ba-5455558/

Gra jest udostepniona na licencji: Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International (CC BY-NC-SA 4.0) @ @@@

https:/ / creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/ przez Projekt Edukacyjny Basiowe Gry Planszowe.
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