
Na początku gracze ustawiają swoje pionki na polach z ludzikami. Zadaniem każdego Eskimosa jest dotarcie do igloo po 
swojej ścieżce. Eskimos idący ścieżką nieparzystą porusza się o tyle oczek, ile wypadnie na kostce - ale tylko wtedy, gdy 
liczba jest nieparzysta (w pozostałych przypadkach wieje nieprzyjazny wiatr, który uniemożliwia podróż). Eskimos idący 
ścieżką parzystą porusza się o tyle oczek ile wypadnie na kostce - ale tylko wtedy, gdy liczba jest parzysta. Wygrywa 
gracz, który pierwszy dotrze do igloo.
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