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Wydarzenia
Gra oparta jest na wydarzeniach opisanych w Biblii a związanych z pokonaniem Goliata. 
Podczas rozgrywki gracze wcielają się w świadków tej historii Nie rywalizują, kto bardziej 
przypomina Dawida, ale kto z nich pierwszy przekaże innym dobre wieści.

Aby  wygrać  należy  być  świadkiem  wszystkich  wydarzeń  opisanych  w  17  rozdziale 
Pierwszej Księgi Samuela, którym w tej grze zostały przypisane następujące liczby:

0. Start, czyli wyjście z domu Dawida.
1. Przyniesienie jedzenie braciom
2. Przymierzenie zbroi Saula
3. Zbieranie kamieni w potoku
4. Trafienie Goliata
5. Zabranie miecza Goliata
6. Koniec, czyli Izrael pokonuje Filistynów.

Przygotowanie

Aby zagrać należy przygotować zwykłą kostkę do gry oraz po pionku dla każdego gracza.
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Początek
Grę rozpoczyna najmłodszy gracz, bo Dawid był najmłodszym spośród dzieci Jessego. Potem 
pozostali gracze w kolejności zgodnej w ruchem wskazówek zegara.

Rozgrywka
Wszyscy zaczynają z  pola 0.  W swojej  kolejce  gracz rzuca kostką i  sprawdza czy może 
przesunąć swój pionek o tyle pól, ile wypadło oczek. Jeżeli w wyniku ruchu pionek nie omija 
kolejnej liczby na planszy, to można go przesunąć. Na przykład w pierwszej kolejce, gdy 
gracz wyrzuci 1 lub 2 oczka, to może się przesunąć, bo nie mija i nawet nie dochodzi do 
liczby 1 na planszy. Jeśli gracz wyrzuci 3, 4 lub 5 oczek, to też może przesunąć pionek, bo 
zatrzymuje  się  na  kolejnej  po  zerze  liczbie.  Gdy  zaś  wyrzuci  6  oczek,  to  nie  może  się 
poruszyć, gdyż minąłby jedynkę, czyli następną po zerze liczbę. Nie zależnie od tego czy 
gracz przesunął pionka czy też nie mógł tego zrobić, kolejka przechodzi na następną osobę.

Wygrana
Wygrywa osoba, której pionek jako pierwszy zatrzyma się na polu z liczbą 6. Uwaga, jeśli 
graczowi wypadnie więcej oczek niż, potrzeba do zatrzymania się na polu z liczbą 6, to gracz 
nie może przesunąć pionka. W grze nie ma tzw. „odbijanek”.
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