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Wydarzenia B3R5 fo 5250w Sny Flrwszowe

Gra oparta jest na wydarzeniach opisanych w Biblii a zwigzanych z pokonaniem Goliata.
Podczas rozgrywki gracze wcielajg sie w swiadkow tej historii Nie rywalizujg, kto bardziej
przypomina Dawida, ale kto z nich pierwszy przekaze innym dobre wiesci.

Aby wygraC¢ nalezy bycC Swiadkiem wszystkich wydarzen opisanych w 17 rozdziale
Pierwszej Ksiegi Samuela, ktorym w tej grze zostaly przypisane nastepujgce liczby:

0. Start, czyli wyjscie z domu Dawida.

1. Przyniesienie jedzenie braciom

2. Przymierzenie zbroi Saula

3. Zbieranie kamieni w potoku

4. Trafienie Goliata

5. Zabranie miecza Goliata

6. Koniec, czyli Izrael pokonuje Filistynow.

Przygotowanie

Aby zagrac nalezy przygotowac zwykla kostke do gry oraz po pionku dla kazdego gracza.
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Poczatek

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, bo Dawid byt najmtodszym sposrod dzieci Jessego. Potem
pozostali gracze w kolejnosci zgodnej w ruchem wskazowek zegara.
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Wszyscy zaczynajg z pola 0. W swojej kolejce gracz rzuca kostkg i sprawdza czy moze
przesungc swoj pionek o tyle pol, ile wypadto oczek. Jezeli w wyniku ruchu pionek nie omija
kolejnej liczby na planszy, to mozna go przesungC. Na przyktad w pierwszej kolejce, gdy
gracz wyrzuci 1 lub 2 oczka, to moze si¢ przesungcC, bo nie mija i nawet nie dochodzi do
liczby 1 na planszy. Jesli gracz wyrzuci(3, 4 lub 5 oczek, to tez moze przesungC pionek, bo
zatrzymuje sie na kolejnej po zerze liezbie. Gdy zas wyrzuci 6 oczek, to nie moze sie
poruszycC, gdyz minalby jedynke, czyli‘nastepna po zerze liczbe. Nie zaleznie od tego czy
gracz przesunat pionka czy tez nie mogt tego zrobic, kolejka przechodzi na nastepng osobe.
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Wygrywa osoba, ktorej pionek jako pierwszy zatrzyma sie na polu z liczbg 6. Uwaga, jesli
graczowi-wypadnie wiecej oczek niz, potrzeba do zatrzymania sie na polu z liczbg 6, to gracz
niemoze przesungcC pionka. W grze nie ma tzw. ,,odbijanek”.
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