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Zasady gry Whadey pogody

Na poczatku kazdy rzuca kostka 1 w kolejnosci od najwigkszego wyniku wybiera
swojq postac. Potem ustawia pionek na napisie ,,Wladcy pogody”. Kolejnosc¢ ruchu jest
odwrotna do kolejnosci wybierania postaci. Gracze przesuwaja swoje pionki o tyle pol,
ile wypadlo oczek na kostce w kierunku okreslonym przez strzatki. Po zatrzymaniu
gracz sprawdza czy pole, na ktérym si¢ zatrzymal pozwala mu uzy¢ specjalnej
zdolnosci (ich opis ponizej). Wejscie na ostatnie pole ze znaczkiem pogody konczy
ruch - nawet jesli osoba wyrzucita wigcej oczek.

Twoim zadaniem jest wygranie pogodowego wyscigu. Dokona tego osoba, ktora

pierwsza wréci na napis Wiadey pogody. Aby przejs¢ na to pole wystarczy wyrzucié
dowolng liczbe oczek stojac na ostatnim polu.
] P Bas;owe Gry Plhnszowe

Darvowe Gry 3lp Przedszkolakow

Wtadca $niegu

Jesli sam zakonczysz ruch na polu z opadami $niegu, to zasypiesz nim kazdego na
1 kolejke, kto wyrzuci mniej niz ty. (Rzucasz jeszcze raz kostka, a kazdy z graczy tez rzuca,
aby poréwnaé¢ wynik). Zasypana osoba nie porusza si¢, ale moze by¢ cofnicta przez
Wtadce deszczu.

) Witadca deszczu
Jezeli sam zakonczysz ruch na polu z kropla wody, to cofasz innych graczy o tyle pdl, ile
jest kropel wody na tym polu.

Wtadca piorunéw

Jesli sam zatrzymasz si¢ na polu z piorunem to przenosisz si¢ blyskawicznie na ostatnie
pole (rowniez z piorunem). Jesli inny gracz przy ruchu wyrzuct 1 to ty tez przesuwasz si¢
o 1 pole.

Wtadca bezchmurnego nieba
Nie dzialaja na ciebie efekty wywolywane przez Wladce deszczu i Wiadce $niegu. Jezeli
kto§ zatrzyma si¢ na polu bez chmur to masz dodatkowy ruch..

Wtadca wiatru
Nie dzialaja na ciebie efekty wywolywane przez Wtadce deszczu. Jezeli wyrzucisz 1 oczko
to rzucasz jeszcze raz. Jesli wyrzucisz 6 wszyscy gracze (ty tez) przesuwajg si¢ o 1 pole.

Witadca mrozu
Jesli stoisz na polu ze zmrozona chmurg to zamrazasz innego gracza 1 ruszasz si¢ za niego.
Musisz o tym powiedzie¢, po rzucie tego gracza. Przesuwasz swoj pionek zamiast niego
o tyle pdl, ile wypadlo oczek. Jesli jeste§ zasypany s$niegiem to przesuwasz si¢
o 1 pole do przodu zamiast traci¢ kolejki.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CCO z ponizszych Zrodel:

autor: André Santana (andremsantana),
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autor: OpenClipart-Vectors
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Wtadca sniegu

Jesli sam zakonczysz ruch na
polu z opadami $niegu, to
zasypiesz nim kazdego na
1 kolejke, kto wyrzuci mnie]
niz ty.

Jezeli sam zakonczysz ruch
na polu z kropla wody, to
cofasz innych graczy o tyle
pol, ile jest kropel wody na
tym polu.

Wtadca piorunow

Jesli sam zatrzymasz si¢ na
polu z piorunem to mozesz
przenie$¢ si¢ blyskawicznie
na ostatnie pole. Jesli inny
gracz przy ruchu wyrzuci 1 to
ty tez przesuwasz si¢ o 1 pole.

Wtadca bezchmurnego nieba
Nie dzialaja na ciebie efekty
wywolywane przez Wladce
deszczu 1 Wladce $niegu.
Jezeli kto§ zatrzyma si¢ na
polu bez chmur to masz
dodatkowy ruch.
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Wtadca wiatru

Nie dzialaja na ciebie efekty
wywolywane przez Wladce
deszczu. Jezeli wyrzucisz 1
oczko to rzucasz jeszcze raz.
Jesli wyrzucisz 6 wszyscy gracze
(ty tez) przesuwajq si¢ o 1 pole.

Wtadca mrozu

Jesli stoisz na polu ze zmrozona
chmurg to zamrazasz innego gracza
1 ruszasz si¢ za niego. Mowisz o tym,
po rzucie tej osoby. Przesuwasz swoj
pionek zamiast niego. Jesli jeste§ zasypany
$niegiem to przesuwasz si¢ o 1 pole do przodu
zamiast traci¢ kolejke.




