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Zasady gry

Wierzbowe kotkiWierzbowe kotki
Gra jest przeznaczona dla 2 osób. Wymaga zwykłej kostki oraz trzech pionków dla 
każdego gracza.

Na początku gracze stawiają po jednym pionku na każdym z żółtych pól. Rozgrywka 
składa się z trzech mini  wyścigów wzdłuż trzech gałązek wierzbowych (kolejno 
zielonej, niebieskiej i czerwonej). Grę rozpoczyna osoba, która wyrzuci najwięcej 
oczek. 

Pierwsze  wyruszają  pionki  z  pola  oznaczonego  rzymską  jedynką  (I).  W swojej 
kolejce  gracz może przesunąć się  o  jedno pole,  jeśli  wyrzuci  więcej  oczek niż 
liczba napisana polu, na które chce wejść. W przypadku wyrzucenia takiej samej 
liczby - pionka nie można przesunąć. Kto pierwszy dotrze do bazi z numerem 5, ten 
zwycięża na danej gałązce i przesuwa swój pionek do koła w odpowiednim kolorze.

Po  rozstrzygnięciu  pierwszego  (zielonego)  mini  wyścigu  gracze  przechodzą  do 
grania na niebieskiej gałązce używając pionków z koła z rzymską dwójką (II). Ten 
wyścig  rozpoczyna  osoba,  która  przegrała  poprzedni.  Po  jego  rozstrzygnięciu 
gracze przechodzą na czerwoną gałązkę i używają pionków z pola z rzymską liczbą 
trzy (III).

Całą grę wygrywa osoba,  która ma więcej wygranych mini  wyścigów. W krajach 
anglojęzycznych mówi się o tej formule „best of three”. Jeśli dziecko zorientuje 
się, że po wygraniu lub przegraniu dwóch pierwszych wyścigów nie ma możliwości 
zmiany wyniku całej gry, to należy to docenić i zakończyć rozgrywkę.

W grze wykorzystano grafikę Public Domain CC0 z poniższego źródła:
autor: dandelion_tea , źródło: pixabay.com/pl/vectors/bazie-wiosna-wielkanoc-wierzba-4895784/
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