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Gra przeznaczona jest dla dwoch oséb i oparto ja 0 wybrane zasady prawdziwego
tenisa ziemnego. Dodatkowo wymaga przygotowania 3 czarnych pionkow, 3
niebieskich oraz 2 zwyktych kostek.

Rozgrywka podzielona jest na tury zwane ,zagrywanymi pitkami”. 4 zagrana i
wygrane pitki dajg wygranego gema. 6 wygranych gemow daje wygrany set. Kazda
wygrana pitka w gemie jest punktowana (pierwsza 15, druga 30, trzecia 40 a
czwarta to wygrany gem). Sq one zaznaczone na planszy liczbami 15, 30, 45 oraz
litera G. Gracz w miare wygrywania pitek bedzie przesuwal pierwszy ze swoich
pionkow po tych znakach w swoim kolorze. Kto pierwszy osiggnie G ten wygrywa
gema. Po wygraniu gema punkty te sg zerowane u obu graczy. Wygrany gem
zaznacza sie na pionowych liniach z oznaczeniami (1, 2, 3, 4, 5, S). Kto wygra 6
gemoOw, wygrywa seta i calg gre.

Gracze rozpoczynaja kolejne gemy na zmiane. Oznacza to, ze w kolejnym gemie
pitke rozpoczyna zagrywacC inny gracz. Nie zaleznie kto wygra gema,
rozpoczynanie w kolejnym przechodzi na drugiego gracza. W kazdym momencie
jeden z graczy jest zagrywajacym a drugi bronigcym.

Zagrywajacy czeka, az bronigcy ustawi swoj pionek na jednej z liczb (bedzie to
liczba, ktdéra sie broni). Po tym, zagrywajacy rzuca kostkami i sumuje wynik.
Gracze sprawdzaja wynik. Jesli obrona sie nie udala, to zagrywajacy wygrywa
pitke. Jezeli natomiast sie uda, to gracze zamieniajq sie rolami. Zmiany trwajg, az
ktorejs z obron nie uda sie obroni¢ . Wygrang pitke nalezy przeliczy¢ na punkty (na
linii 15-30-40-G). Uwaga, wyrzucenie 2, 3, 4, 10, 11 lub 12 oznacza aut i wygrang
pitke przez bronigcego.

Jesli gracze zdecydujq sie na rozegranie dluzszego meczu, to wygra go osoba, ktéra
pierwsza wygra dwa sety. Dluzszy pojedynek wymaga dodatkowego pionka dla
kazdego gracza, ktory po wygraniu seta nalezy umiescic¢ u dotu planszy na kotku w
odpowiednim kolorze.
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