
Gr
a 

pl
an

sz
ow

a 
Sk

le
py



Gr
a 

pl
an

sz
ow

a 
Sk

le
py



Gr
a 

pl
an

sz
ow

a 
Sk

le
py



Gr
a 

pl
an

sz
ow

a 
Sk

le
py



3 do góry
2 w dół

1 do góry
3 w dół

1 do góry

meble, ubrania, 
warzywa, meble

2 do góry
1 do góry
1 w dół

1 do góry
2 w dół

meble, ubrania, 
warzywa, meble

1 do góry
1 w dół

2 do góry
3 w dół

1 do góry

meble, ubrania, 
warzywa, meble

3 do góry
2 w dół

1 do góry
2 w dół

1 do góry

ubrania, warzywa, 
ubrania, farby

2 do góry
1 do góry
1 w dół

1 do góry
1 w dół

ubrania, warzywa, 
ubrania, farby

1 do góry
2 do góry
1 do góry
3 w dół

1 do góry

ubrania, warzywa, 
ubrania, farby

3 do góry
2 w dół

2 do góry
2 w dół

2 do góry

warzywa, farby, 
meble, ubrania

3 do góry
1 do góry
2 w dół
2 w dół

3 do góry

warzywa, farby, 
meble, ubrania

3 do góry
2 w dół

2 do góry
2 w dół

2 do góry

warzywa, farby, 
meble, ubrania

1 do góry
1 w dół

3 do góry
1 w dół

2 do góry

farby, meble, 
farby, warzywa

2 do góry
1 w dół

2 do góry
1 w dół

2 do góry

farby, meble, 
farby, warzywa

3 do góry
2 w dół

3 do góry
2 w dół

2 do góry

farby, meble, 
farby, warzywa

3 do góry
2 w dół

3 do góry
1 w dół
3  w dół

parter

2 do góry
2 w dół

3 do góry
2 w dół
1 w dół

parter

1 do góry
2 do góry
3 w dół

4 do góry
4 w dół

parter



Zasady gry Sklepy
Gra przeznaczona  jest  dla  3-5  osób.  Przed  rozpoczęciem rozgrywki  należy  wyciąć  żetony  
z dołu tej strony oraz karty ze strony 5. Karty trzeba ułożyć w stos napisami w dół. Każdy  
z graczy powinien też przygotować sobie jeden pionek do gry.

Gracze wybierają sobie po jednej z galerii i układają ją przed sobą. W każdej kolejce jedna
z osób będzie czytać polecenia a pozostałe będą obsługiwać sklepowe windy. Osoba czytająca  
powinna się zmieniać się co kolejkę, najlepiej na następną osobę z prawej strony. 

Na początku kolejki gracze (poza czytającym) umieszczają swoje pionki na drzwiach wind w  
swoich galeriach. Następnie przestawiają je zgodnie z wyczytywanymi z kartki poleceniami. Na  
koniec należy sprawdzić, czy winda u każdego zatrzymała się na właściwym piętrze. Wskazują  
na to kolorowe napisy na dole kartki. Kolor napisu pokazuje, której galerii dotyczy. Jeśli pionek  
w galerii jest na polu zgodnym z opisem na kartce, to gracz dostaje za to 1 punkt (kwadrat z  
symbolem windy). Jeśli przynajmniej jedna osoba dobrze umieściła swój pionek, to czytający  
też dostaje 1 punkt. Po użyciu karty należy odłożyć ją na bok i nie używać do końca gry.

W przypadku  piątki  grających  dla  jednej  osoby  zabraknie  galerii.  Ta  osoba  będzie  czytać  
plecenia z karty. Po zakończeniu kolejki przejmie galerię od następnego gracza, który będzie  
czytać polecenia z karty.

Wygrywa osoba, która pierwsza zbierze 10 punktów. Jeśli żaden z graczy nie popełni błędu to  
wygrają wszyscy.
W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CC0 z następujących źródeł:
pixabay.com/pl/illustrations/warzyw-żywności-sklep-spożywczy-1104166/
pixabay.com/pl/vectors/budynku-wysoki-miejskich-niebo-42643/
pixabay.com/pl/illustrations/sukienka-sukienki-kapelusz-ubrania-163552/
pixabay.com/pl/illustrations/kuchnia-pokój-kuchnia-wnętrza-1085990/
pixabay.com/pl/illustrations/dla-artystów-sztaluga-палетка-farby-4276606/
pixabay.com/pl/vectors/winda-ludzie-w-dół-transportu-44012/
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