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Zasady gry

ALtaigt ey cralies

W opisie 24 rozdziatu Ewangelii tukasza wspomniano, ze przy pustym grobie Pana Jezusa kobiety
spotkaty dwoch aniotow. W tej planszowce dwoch graczy wciela sie w postacie aniotow. Zadaniem
graczy jest zdgzy¢ pojawic sie jednoczesnie przy grobie i to zanim kobiety go odwiedzajgce z
zaktopotania wpadng w przerazenie.

Przed rozpoczeciem gry nalezy przygotowac 22 zetony, 2 pionki i 1 zwykig kostke. 1 zeton bedzie
odktadany na bok po kazdym rzucie graczy a ich zuzycie bedzie oznaczato koniec rozgrywki.
Alternatywnie mozna uzyc 11 kostek i 2 pionkow. Kazda kostka po uzyciu jej przed obydwu graczy
bedzie odktadana na bok. Gdy zabraknie kostek, gra sie zakonczy.

Startem sg pola ,,Aniot 1” i ,Aniot 2”.W kazdej kolejce gracz rzuca kostkg i moze, ale nie musi przesungc
pionek o tyle pol, ile wypadio oczek. Nawet jesli sie nie porusza, to odktada zeton na bok. Pionek moze
sie jedynie poruszac w kierunku biatego kwadratu przy grobie. Wejscie na niego konczy ruch — nawet,
jesli gracz wyrzucit wiecef oczek. Nie mozna zawracac.

Gracze wygrywajg, jesli przed zuzyciem wszystkich zetonow, dojdg jeden po drugim na biate pole przy
grobie. Jesli nie uda sie im zrobiC tego jeden po drugim, to przegrywaja.

Jesli jeden z graczy uwaza, ze drugi nie zdgzy, to po rzucie kostkg nie musi przesuwac pionka. Wazne

jest tu wyczucie graczy. Gracze nie mogg czekac w nieskonczonosc, bo gra konczy sie, gdy skorczg
sie zetony (kostki).
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