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Ta
piramida
prezentuje 5
zwierzat, ktore sa
uwazane za najwolniejsze
na swiecie. Rekordzistg jest
ukwiat, ktéry podobno porusza sie jedynie
2 centymetry na godzine.

50800y gTY:

Do gry nalezy przygotowac po pionku i po zwyklej kostce dla kazdego gracza oraz okoto 40 zetondw (moga
by¢ monety 1-groszowe). Im mniej graczy, tym mniej potrzebnych bedzie zetonéw. Pionki ustawiamy na
symbolach postaci u podnéza piramidy.

W kazdej kolejce gracze moga zrobic¢ jedng z dwoch rzeczy:
* Przeniesc sie o poziom wyzZej na piramidzie powolnosci ptacac (oddajac) 6 Zetonow.
* Sprawdzi¢ swoja predkos¢, by zebra¢ punkty i moc przenieS¢ sie wyzej w nastepnych kolejkach.
W tym celu kazdy z graczy rzuca kostka. Kto wyrzuci najmniej dostaje 3 Zetony, drugi najnizszy wynik
dostaje 2 zetony a trzeci 1 zeton. Jesli kilku graczy osiagaja ten sam wynik, to kazdy dostaje po tyle
samo zetonow.

Na kazdy poziom moze wejs¢ tylko tylu graczy, ile wskazuje zapisana na nim liczba. Przy szesciu graczach
oznacza to, ze na kazdym poziomie odpadnie jeden gracz. Jesli w danej kolejce chce przenies¢ sie na
piramidzie wiecej graczy niz pozwala na to limit, to nalezy ustali¢ kolejnos¢ przenoszenia sie. Pierwszenstwo
majq osoby, ktére majq wiecej punktéw. Gdy punktow jest réwno gracze rzucaja kostkami. Kto wyrzuci mniej
ma pierwszenstwo.
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