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g- Basiowe Qry Planszowe

Darrowe Qry 3ld Przedszkolpkow
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Celem gry jest pokonanie choroby. W tym celu trzeba wyjs¢ z 16zka (1), pojs¢ do lekarza
(2), potem kupic leki u aptekarza (3) nastepnie wroci¢ do t6zka (4) a na koncu (bedacw
pelni zdrowym) wroci¢ do pracy lub do przedszkola (5).

Pole z t6zkiem jest startem dla wszystkich graczy. Wyjs¢ z t6zka mozna jedynie
wyrzucajac 1, 2 lub 3. Gracze poruszaja si¢ o tyle pol, ile wypadnie oczek na kostce.
Wejscie na pole z obrazkiem konczy ruch nawet, jesli wyrzucono na kostce wigcej oczek.
Gracz moze zawrdci¢ dopiero w nastepnej kolejce. Zakonczenie ruchu na niebieskim
kole daje graczowi dodatkowy rzut kostka.

W grze wykorzystano grafiki autorstwa Peggy und Marco Lachmann-Anke (Peggy_Marco). Zrddia:
pixabay.com/pl/illustrations/t6zko-stan-uspienia-medytowac-1013889/
pixabay.com/pl/illustrations/opieka-nad-pacjentem-biaty-mezczyzna-1874746/
pixabay.com/pl/illustrations/budowniczowie-budowniczych-1825689/
pixabay.com/pl/illustrations/farmaceuta-apteka-medycznych-2551090/
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