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W grze wykorzystano grafiki autorstwa Peggy und Marco Lachmann-Anke (Peggy_Marco). Źródła:
pixabay.com/pl/illustrations/łóżko-stan-uśpienia-medytować-1013889/
pixabay.com/pl/illustrations/opieka-nad-pacjentem-biały-mężczyzna-1874746/
pixabay.com/pl/illustrations/budowniczowie-budowniczych-1825689/
pixabay.com/pl/illustrations/farmaceuta-apteka-medycznych-2551090/
Grafiki były udostępnione na licencji Public Domain CC0

Gra planszowa "Choroba"
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Celem gry jest pokonanie choroby. W tym celu trzeba wyjść z łóżka (1), pójść do lekarza 
(2), potem kupić leki u aptekarza (3), następnie wrócić do łóżka (4) a na końcu (będąc w 

pełni zdrowym) wrócić do pracy lub do przedszkola (5).
 Pole z łóżkiem jest startem dla wszystkich graczy. Wyjść z łóżka można jedynie 

wyrzucając 1, 2 lub 3. Gracze poruszają się o tyle pól, ile wypadnie oczek na kostce. 
Wejście na pole z obrazkiem kończy ruch nawet, jeśli wyrzucono na kostce więcej oczek. 

Gracz może zawrócić dopiero w następnej kolejce. Zakończenie ruchu na niebieskim 
kole daje graczowi dodatkowy rzut kostką.


