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Zasady gry Bezcenna perłaBezcenna perła

W grze wykorzystano grafikę Public Domain CC0:
Autor: Gordon Johnson (GDJ), źródło: pixabay.com/pl/vectors/cityscape-krajobraz-skyline-2747225/

Autor: Elias Sch. , źródło: pixabay.com/pl/photos/powłoki-pearl-cenny-poświata-1972980/

Do gry potrzebne będą 4 pionki oraz 1 zwykła kostka. Pionki ustawiamy na polach z 
odpowiadającymi im kolorami. Zaczyna czerwony pionek a potem kolejno żółty, 

zielony i na końcu niebieski.

W swojej kolejce gracz rzuca kostką i przesuwa pionek zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara o tyle pól, ile wypadło oczek na kostce. Liczba na polu, na 
którym się zatrzyma, określa ilu podróżników mieszka w okolicy i ile prób 

uzyskania drogocennej perły gracz może podjąć. Każde pole Start jest liczone jak 
liczba 0.

Próba uzyskania perły to rzut kostką na planszę. Jeśli kostka zatrzyma się na 
różowym kole (perle) na środku planszy to gracz wygrywa i gra kończy się. Jeśli 

kostka podczas próby potrąci jeden z pionków stojących na planszy, to gracz traci 
tę i wszystkie pozostałe próby. Pionki po potrąceniu muszą wrócić na swoje 

miejsce. Przy rzucie ręka musi być poza planszą.


