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Zasady gry  JQ/85)5)8 (BRI

Do gry potrzebne bedq 4 pionki oraz 1 zwykta kostka. Pionki ustawiamy na polach z
odpowiadajacymi im kolorami. Zaczyna czerwony pionek a potem kolejno zétty,
zielony i na koncu niebieski.

W swojej kolejce gracz rzuca kostka i przesuwa pionek zgodnie z ruchem
wskazdéwek zegara o tyle pdl, ile wypadto oczek na kostce: Liczba na polu;, na
ktérym sie zatrzyma, okresla ilu podréznikow mieszka w okolicy i ile prob
uzyskania drogocennej perty gracz moze podjac. Kazde pole Start jest liczone jak
liczba O.

Proba uzyskania perty to rzut kostka na plansze. Jesli kostka zatrzyma sie na
rézowym kole (perle) na srodku planszy to gracz wygrywa i gra konczy sie. Jesli
kostka podczas préby potraci jeden z pionkéw stojacych na planszy, to gracz traci
te i wszystkie pozostate proby. Pionki po potraceniu musza wroci¢ na swoje

miejsce. Przy rzucie reka musi byé poza plansza,

W grze wykorzystano grafike Public Domain CCO:
Autor: Gordon Johnson (GDJ), zrodio: pixabay.com/pl/vectors/cityscape-krajobraz-skyline-2747225/
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