PINOKIO

KROLIK
46

KSIAZE

BABCIA
18 20

KtAPOUCHY

S
W Sturnilowyra leSie

&B&s:‘ow& Gry Planszowe

Darvowe Gry dla Przedszkoldkow




zasady gry W ,.B"'[,M;rr,\jlf)“z\/ym leSie

Puchatek przechodzi przez Stumilowy las zabierajgc pod
drodze postacie ze swojej bajki. Bohaterowie z innych bajek
tylko go rozpraszajq. Mi$ musi dotrzeé¢ do domu Krzysia, ktéry
znajduje sie na 63. polu.

Wszyscy gracze ustawiajg swoje pionki na polu z literg S. Zaczyna najmtodszy
gracz a po nim kolejno zgodnie z ruchem wskazéwek zegara pozostali.

W swojej kolejce gracz rzuca kostka i przesuwa swoj pionek o tyle padl, ile
wypadto oczek.

Jesli ruch skonczy sie na polu z napisem, to gracz odczytuje go i okresla czy ta
postaC wystepuje w bajce o Kubusiu Puchatku. Jesli tak to przesuwa sie do
przodu o tyle pal, ile liter jest w tym stowie. Jesli postac nie jest z bajki o
Kubusiu Puchatku to cofa sie o tyle pdl, ile liter jest w tym stowie. Dla utatwienia
wszystkie pola, na ktére gracz trafia po przesunieciu oznaczone sg czerwonymi
liczbami. Jesli gracz zle rozpozna postac, to wraca na start.

Zatrzymanie sie na polu z krzakami powoduje strate kolejki zwigzang z
wyplatywaniem sie z nich.

Wejscie na pole z domkiem konczy ruch, nawet jesli gracz wyrzucit wiecej
oczek. Kto pierwszy dotrze do tego pola wygrywa.

Gre mozna wykorzystac jako pomoc dydaktyczng podczas obchodow Dnia
Kubusia Puchatka wypadajgcego 18 stycznia, czyli w dniu urodzin autora tej
bajki.

Inne, nietypowe Swieta, ktére byty inspiracjg do stworzenia gier planszowych, mozna
sprawdzi¢ pod adresem:

http://www.debinski.edu.pl/spis-gier/kalendarz/

Gra zostata stworzona w LibreOffice wersja: 6.3.1.2 z wykorzystaniem grafik w dotgczonej do
programu galerii.
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