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Zasady gry: RzuTKi

Przed rozpoczeciem gry nalezy przygotowaé 6 zwyktych kostek oraz po pionku dla
kazdego gracza.

Zadaniem graczy bedzie grupowanie wylosowanych na kostkach liczb tak, aby ich
suma wynosita doktadnie 10. Kazda kostka moze by¢ wykorzystana tylko raz
w danej kolejce, ale te 10 oczek moze by¢ utozone z dowolnej liczby kostek.

Na poczatku gracze ustalajg kolejnos¢ ruchu. Gre zaczyna osoba, ktdora wylosuje
najwiekszg sume na 6 kostkach. Jesli kilka osob wylosuje ten sam, najwiekszy
wynik to nastepuje miedzy nimi dogrywka na dotychczasowych zasadach. Po
wytonieniu osoby, ktéra rozpoczyna gre - kolejnos¢ pozostatych bedzie zgodna
z ruchem wskazowek zegara. Nastepnie gracze ustawiajg swoje pionki
w dowolnym miejscu poza tarcza.

W swojej kolejce gracz rzuca kostkami i sprawdza, ile dziesigtek uda mu sie utozy¢
z wylosowanych wynikéw. Kazda utozona 10 to przesuniecie pionka o 1 pole
w kierunku srodka tarczy. Nawet jesli graczowi nie uda sie przesunac¢ pionka, to
kolejka przechodzi na nastepng osobe.

Wygrywa osoba, ktdra pierwsza dotrze swoim pionkiem do czerwonego pola.

Modyfikacja ze zmiennag liczba kostek

Tylko pierwszy gracz otrzymuje 6 kostek. Pozostali gracze po 2. W sumie bedzie ich
potrzebne od 8 do 14 (w zaleznosci od liczby graczy). W tym wariancie kostki,
z ktorych udato sie utozy¢ 10 zostajg przekazane nastepnemu w kolejce graczowi.

W grze wykorzystano zdjecie autorstwa Tero (TeroVesalainen) udostepnione na licencji Public
Domain CCO pod adresem:

https://pixabay.com/pl/photos/rzutki-numery-accuracye-konkurencji-1955253/
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