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Zasady gry: Przypowiesc o zaginionej owcy

Przed rozpoczeciem gry nalezy przygotowac po 1 pionku dla kazdego oraz 2 zwykie kostki a takze wycigcC |
ztozy¢ zeton zagubionej owcy (dostepny na dole tej strony).

Na poczatku kazdy z graczy ustawia swoj pionek na polu z 3 owcami. Potem rzuca dwoma kostkami i sumuje
swoj wynik. Kto ma najmniej, ten rozpoczyna gre. Nastepnie zgodnie z ruchem wskazowek zegara beda
poruszac sie kolejni gracze.

W swojej kolejce gracz ma do dyspozycji dwa punkty ruchu. Kazdy z nich moze wykorzystac (w dowolnej
kolejnosci) na przesuniecie wkasnego pionka o 1 pole lub na poszukiwanie owcy. Owca zostaje znaleziona,
jesli suma oczek wyrzuconych na dwoch kostkach jest mniejsza od liczby na polu, na ktérym stoi pionek.
Komu uda sie jg odnalezé, bierze zeton zagubionej owcy i musi wroci¢ na pole startowe. Gdy ponownie stanie
na polu ze stadem owiec zaczyna swietowac przez 1 dodatkowag kolejke (omija jedng kolejke, gdy stoi na polu
z 3 owcami a przy drugiej jego kolejce gra sie konczy). Ten, kto z pozostatych graczy wroci w tym czasie na
pole startowe, Swietuje razem ze znalazca. Wygrywajg wszystkie osoby, ktore zdazyty Swietowac. Kto wrdci za
wczesnie lub za p6zno przegrywa.

PodpowiedZz: Aby opdzni¢ swoj powrot gracz moze przesungc sie o 1 pole w przéd a potem 1 pole do tytu.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CCO autorstwa Clker-Free-Vector-Images dostepne pod adresami:
https://pixabay.com/vectors/sheep-agriculture-hill-group-flock-35599/
https://pixabay.com/vectors/shepherd-staff-bible-religious-man-308856/
https://pixabay.com/vectors/sheep-white-animal-mammal-mutton-30705/

Gra powstata w oparciu o tekst przypowiesci zapisanej w Ewangelii tukasza
(15 rozdziat, wersety 1-7)
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