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Zasady gry: Przypowieść o zaginionej owcy

Podpowiedź: Aby opóźnić swój powrót gracz może przesunąć się o 1 pole w przód a potem 1 pole do tyłu.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CC0 autorstwa Clker-Free-Vector-Images dostępne pod adresami:
https://pixabay.com/vectors/sheep-agriculture-hill-group-flock-35599/ 
https://pixabay.com/vectors/shepherd-staff-bible-religious-man-308856/ 
https://pixabay.com/vectors/sheep-white-animal-mammal-mutton-30705/
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Przed rozpoczęciem gry należy przygotować po 1 pionku dla każdego oraz 2 zwykłe kostki a także wyciąć i 
złożyć żeton zagubionej owcy (dostępny na dole tej strony).

Na początku każdy z graczy ustawia swój pionek na polu z 3 owcami. Potem rzuca dwoma kostkami i sumuje 
swój wynik. Kto ma najmniej, ten rozpoczyna grę. Następnie zgodnie z ruchem wskazówek zegara będą 
poruszać się kolejni gracze.

W swojej kolejce gracz ma do dyspozycji dwa punkty ruchu. Każdy z nich może wykorzystać (w dowolnej 
kolejności) na przesunięcie własnego pionka o 1 pole lub na poszukiwanie owcy. Owca zostaje znaleziona, 
jeśli suma oczek wyrzuconych na dwóch kostkach jest mniejsza od liczby na polu, na którym stoi pionek. 
Komu uda się ją odnaleźć, bierze żeton zagubionej owcy i musi wrócić na pole startowe. Gdy ponownie stanie 
na polu ze stadem owiec zaczyna świętować przez 1 dodatkową kolejkę (omija jedną kolejkę, gdy stoi na polu 
z 3 owcami a przy drugiej jego kolejce gra się kończy). Ten, kto z pozostałych graczy wróci w tym czasie na 
pole startowe, świętuje razem ze znalazcą. Wygrywają wszystkie osoby, które zdążyły świętować. Kto wróci za 
wcześnie lub za późno przegrywa.

Gra powstała w oparciu o tekst przypowieści zapisanej w Ewangelii Łukasza 
(15 rozdział, wersety 1-7)


