


Chcesz podejS¢ tuz
obok bujajacego sie
dziecka.

—

Crczsz poptywas v
fontanniz,

Chcesz wejS¢ na
zjezdzalnie, ale nie
po schodach.

Cneesz je3é drugiz
Sniadaniz brudnymi
rzrami.

Chcesz przeskoczy¢
przez tawke.

Masz ochote wzigé
kolorowy kamyk spod
bujajacego sie
dziecka.

——

Cnczsz napié siz

Y

Y

orransy.

Chcesz zjecha¢
gtowq w dot.

Cnecesz potyral duzz
rawatkl jedzznia,

MNiz chezsz gryZe.

Chcesz czotgaé sie
pod tawkq.

Chcesz zeskoczy¢ z
hustawki, gdy sie
bujasz.

—

(“ DR - ) 4
Criczsz yzpennde
4

#ogo3 do Fonranny.

Chcesz popchna¢
inng osobe, aby
zjechata szybko.

Chcesz trzymac
gtowe pod tawkq a
nogi na tawce.




Chcesz stanaé z
boku hustawki
czekajac na swojq
kolej.

—

Cnczsz popairzzé na
Fortannz.

Chcesz zaczekaé, az
osoba przed tobq
zjedzie.

Chezsz j25¢ powoli.

Chcesz usiqs$¢, aby
odpoczaqé.

Chcesz zaczekaé, az
hustawka sie
zatrzyma i wtedy
zejs¢.

—

Cnecesz 2aiezy/mad

siz przy fontanniz.

Chcesz wejS¢ po
schodach na
zjezdzalnie.

Chezsz mowic, gdy
niz masz nic w
ustach.

Chcesz usiqs¢, aby
porozmawiaé ze
swoja mamaq.

—
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Przed rozpoczeciem gry gracze blora po 1 karcie ,Umiem sie bezpiecznie zachowac” i ustawiajg swoje pionki na
dowolnym polu przy wejsciu na plac zabaw. Karty Aktywnosci odktadamy z boku planszy.

Pierwsza rozpoczyna osoba, ktdéra wyrzuci najwiecej oczek o ile nie bedzie to 6 oczek. Osoby z szostkami nie moga
rozpoczac gry.

Celem kazdego jest przejscie przez caly plac zbaw w bezpieczny sposob. Nie wazne czy gracz najpierw skieruje sie w
strone tawek czy w kierunku hustawki, aby wygra¢ musi przejs¢ cata trase.

Zabronione jest szybkie bieganie po placu zabaw, wiec gdy gracz wyrzuci 6 oczek musi powiedzie¢ ,zwalniam” i przesung¢
sie do przodu na najblizsze kolorowe (niebiate) pole.

Kto o tym zapomni traci swojg karte ,Umiem sie bezpiecznie zachowacd!”. Jesli nie ma juz karty — odpada z gry.

Jesli pionek zatrzyma sie na kolorowym polu, gracz bierze Karte Aktywnosci z ilustracjg miejsca, w ktorym sie zatrzymat i
czyta jaka mysl przyszta mu do gtowy. Potem musi skomentowac czy jest to bezpieczne czy nie. Jesli skomentuje dobrze,
to nic sie nie dzieje.

Kto sie pomyli traci swoja karte ,Umiem sie bezpiecznie zachowad!”. Jesli nie ma juz tej karty, to odpada z gry.

Wygrywa kazda osoba, ktora przejdzie przez plac zabaw i nie odpadnie z gry. Najlepsi dodatkowo zachowajg swojg karte
,Uumiem sie bezpiecznie zachowag!”.

Uwagi dla rodzicéw/nauczycieli:

Dla kazdej aktywnosci na placu zabaw pozostawiono jedng karte bez podpisu. Mozna na niej samodzielnie cos napisac,
indywidualizujac gre pod wiasne dzieci.

Pustg karte mozna tez pozostawi¢ w rozgrywce, aby dzieci same wymyslity jakis przyktad zachowania w danym miejscu i
ocenity go pod wzgledem bezpieczenstwa.

Mozna rowniez nagradzac kazda prawidtowg odpowiedz jedng dodatkowa kartg ,Umiem sie bezpiecznie zachowac!”
Wtedy wygra osoba, ktora zgromadzi najwiecej tych kart po przejsciu przez caty plac zabaw.

W grze wykorzystano grafike udostepniong na licencji Public Domain CCO: g; Ba,s;owe er P@wae
Autor: Annalise Batista (AnnaliseArt), zrodto: pixabay.com/pl/illustrations/park-grac-slajd-dzieci-4257026/ Dareowe Gry 3l Przedszkolakow |
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