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Dzieci juz usiadty i czekaja
na dotaczenie do zabawy

5;- Basiowe Qry PMzowe

Darvowe Gry dia Przcdszkolakow

Na poczatku nalezy przygotowac 25 zetonow (np. pionkéw, kamykéw)
i umiedcic po jednym na rysunku kazdego dziecka. Potem gracze na
zmiane rzucaja kostkami i probuja zdjaé z planszy dokfadnie tyle
zetonow, ile wypadto oczek. Wolno zdejmowaé jedynie sgsiadujace ze
sobqg zetony. (Np. jesli wypadto pie¢ oczek a na planszy zostata grupa
trzech zetondéw i oddzielona pustymi polami grupa dwoch zetonéw to nie
mozna ich zdjaé). Zdjete zetony gracz zostawia obok swojego miejsca.
Gra konczy sie po 10 minutach lub jesli na planszy nie zostanie zaden
zeton. Wygrywa osoba, ktdra uozy najdituzszy korowdd (zbierze
najwiecej zetonow).
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