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Zasady gry
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Przed rozpoczeciem gry nalezy przygotowac pionek dla kazdego gracza, zwykla kostke oraz
wyciac karty liter.

Na poczatku karty z literami dzielimy po rowno miedzy graczy. Dwoje dostanie po 12 szt. Troje
po 8 szt. Czworo po 6 szt. Pigcioro i szescioro po 4 szt. Pionki gracze ustawiajg na wybranym
przez siebie zwierzaku. Zaczyna najmtodsza osoba.

W swojej kolejce rzuca ona kostka 1 przesuwa swoj pionek w wybrang przez siebie strong o tyle
pol, ile wypadlo na oczek na kostce. Pionek mozna jedynie przemieszcza¢ po zielonych
taczeniach podl. Po zatrzymaniu si¢ na polu gracz musi wypowiedzie¢ nazwe¢ zwierzecia z pola,
na ktorym si¢ zatrzymal 1 sprawdzi¢ czy wystepuje w niej gloska, ktorg ma zapisang na jednej
ze swoich kart. Jesli tak to odklada jg na bok oraz jedng dodatkowo wybrang przez siebie karte.
(Prosze zwroci¢ uwage, ze np. w stowie ,,niedzwiedz” nie ma gloski ,,d”, cho¢ wystgpuje tam
litera ,,d” 1 nie nalezy zaliczy¢ odtozenia karty z literg ,,d” jesli dziecko powie niedzwiedz.)
Jesli ma w posiadaniu wigcej pasujacych liter, to wybiera jedng z nich oraz drugg dowolng karte
1 je odktada. Jesli popelni btad 1 inny gracz to zauwazy, to nie moze odtozy¢ kart (zabiera je z
powrotem) a gracz, ktory jako pierwszy zauwazyt btad, oddaje mu jedng ze swoich liter.

Jesli gracz zatrzymat si¢ na polu z nazwa zwierzecia, dla ktorej nie posiada odpowiedniej karty
to wypowiada jg oraz informuje, Ze nie ma odpowiedniej gloski. Odktada wtedy tylko jedna,
dowolng ze swoich kart. Jesli popeini blad to nie moze odtozy¢ tej karty a gracz, ktory jaki
pierwszy zauwazyt btad, oddaje mu jedng ze swoich kart.

Wygrywa osoba, ktora jako pierwsza pozbedzie si¢ swoich kart.

Gracze mogg w rdzny sposOb nazywaé zwierzeta. Dopuszczalne sg zarOwno mi$§ jak 1
niedzwiedz, lis 1 lisek oraz nazwy w innych jezykach (o ile wszyscy gracze znaja ten jezyk
obcy). Gracz musi wybra¢ jedng z nich. Ideg gry jest bowiem ¢wiczenie umiejetnosci
gloskowania a premiowane sg nazwy, dla ktorych gracz posiada karty. Jesli gracz nie potrafi
rozpozna¢ zwierzaka na obrazku lub zrobi to blednie, to pozostali gracze podpowiadajg mu
poprawna nazwe. Ten btad nie powoduje zadnych kar dla gracza,

W grze uzyto obrazkow na licencji Public Domain:
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