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Pasterzom pilnujgcym stad owiec wokot
Betlejem ukazat sie aniot zwiastujqcy dobrg
nowine. Aby dojs¢ do miasta pasterze muszq
przenies¢ czes¢ zwierzqt blokujgcych im
droge do bezpiecznej zagrody.

Przed rozpoczeciem gry nalezy powycina¢ karteczki z owcami
wzdfuz czarnych linii a nastepnie zagiqé je tak by mozna byto je
ustawi¢ na biatych kwadratach na planszy. Oprocz tego nalezy
przygotowac po jednym pionku dla kazdego gracza oraz jedng
zwykiq kostke do gry.

Potem gracze ustawiajq swoje pionki na wylosowanych przez siebie
niebieskich polach (kazdy na innym). Gre zaczyna najmfodszy
gracz. Rzuca kostkq i zdejmuje z planszy jedng z owiec (z rzedu
lub kolumny z wylosowanym numerem). Jesli nie ma juz zadnej
owcy ani w wylosowanym rzedzie ani w wylosowanej kolumnie, to
kolejka przechodzi na nastepng osobe. Tak samo robi kolejny
gracz. Gra sie koAczy, gdy kazdy z pionkéw ma wolng droge (pionek
nie moze sie przesuwac po skosie) do pola z wejsciem do miasta.

W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain z nastepujqgcych Zrodet:
Grafika owcy, autor: lemmling
Zrddfo: www.openclipart.org/detail/17637/cartoon-sheep

Grafika wioski, autor: firkin
Zrddfo: www.openclipart.org/detail/295996/middle-eastern-scene-pilgramage-in-jerusalem
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