WARSZAWSK & STAROWK &

Wtasnie zostate$ przewodnikiem po warszawskiej Staréwce. Twoim zadaniem jest poméc
turystom trafi¢ do miejsc, ktére im sie spodobaja. A na pewno odwiedzq i polubiq te
kamieniczki, przed ktérymi pola maja ten sam kolor co pionki turystéw.
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Zasady gry WARSZAWSK A STAROWK &

Na poczatku nalezy ustawi¢ wszystkie 10 pionkdw turystéw na czarnych
polach (kolejno$¢ i uktad nie maja znaczenia). Nastepnie po kolei gracze
rzucajq kostka i przesuwajq dowolny pionek w kierunku lub po rynku Starego
Miasta (kolorowych pél). Gdy pionek dotrze do szarego pola (obok czarnych
pol) gracz sam wybiera, czy pionek ma péj$¢ w prawo czy lewo. Kierunku nie
mozna zmieni¢ do konca tej kolejki (pionek nie moze zawracaé). Jesli pionek
jest juz na rynku Starego Miasta to moze poruszal sie jedynie po
kolorowych i szarych polach (nie mozna wrdéci¢ na czarne). Liczbe pdl do
przejscia okresla rzut kostka, Nie mozna zatrzymal sie na polu, na ktérym
stoi juz inny pionek. Przeskoczenie przez stojacy na planszy pionek jest
mozliwe jednak takie pole liczone jest podwdjnie. Jesli gracz nie moze
wykonaé ruchu (inne pionki blokuja mu przejscie) to kohczy kolejke i traci
tez nastepna, aby przemysle¢ sobie jak lepiej oprowadzal Iludzi po
warszawskiej Stardwce. Jesli przesuniety pionek zakonczy ruch na polu we
wiasnym kolorze to gracz zdejmuje go z planszy i zabiera (turysta byt
zadowolony). Jesli pionek kofczy ruch na szarym polu to gracz zdejmuje go z
planszy, ale nie zabiera (turysta nie byt zadowolony). Jesli pionek zatrzyma
sie polu innego koloru niz wiasny (ale nie szarym) to nic sie nie dzieje. Potem
kolejka przechodzi na nastepnego gracza. Gra konczy sie po uptywie
umdéwionego czasu lub gdy na planszy pozostanie ustalona wczesniej liczba
pionkéw (moze to byé O lub jakakolwiek inna liczba od 1 do 3). Wygrywa
gracz, ktéry zgromadzit najwiecej zadowolonych turystéw (pionkow).

Gra wymaga przygotowania w sumie 10 pionkéw w réznych kolorach
(czerwonym, zielonym, niebieskim, zéttym). Im wiecej z tych koloréw tym
lepiej. Gra jest jednak mozliwa, gdy koloréw bedzie mniej. Do gry niezbedna
jest réwniez kostka.

W grze wykorzystano ponizsze grafiki dostepne na licencji Public Domain CCO:
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Autor: wawaleszek, zrodto: pixabay.com/pl/syrenka-warszawa-rzezba-pomnik-2058497/

%- Basiowe Gry PIANSZOWE

Darrowe Gry 232 Przedszkolakew



http://www.debinski.edu.pl/

