
Warszawska Starówka

Właśnie zostałeś przewodnikiem po warszawskiej Starówce. Twoim zadaniem jest pomóc
turystom trafić do miejsc, które im się spodobają. A na pewno odwiedzą i polubią te
kamieniczki, przed którymi pola mają ten sam kolor co pionki turystów.
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Zasady gry Warszawska Starówka

Na początku należy ustawić wszystkie 10 pionków turystów na czarnych
polach  (kolejność  i  układ  nie  mają  znaczenia).  Następnie  po  kolei  gracze
rzucają kostką i przesuwają dowolny pionek w kierunku lub po rynku Starego
Miasta (kolorowych pól). Gdy pionek dotrze do szarego pola (obok czarnych
pól) gracz sam wybiera, czy pionek ma pójść w prawo czy lewo. Kierunku nie
można zmienić do końca tej kolejki (pionek nie może zawracać). Jeśli pionek
jest  już  na  rynku  Starego  Miasta  to  może  poruszać  się  jedynie  po
kolorowych i  szarych polach (nie  można  wrócić  na  czarne).  Liczbę pól  do
przejścia określa rzut kostką. Nie można zatrzymać się na polu, na którym
stoi  już  inny  pionek.  Przeskoczenie  przez  stojący  na  planszy  pionek  jest
możliwe  jednak  takie  pole  liczone  jest  podwójnie.  Jeśli  gracz  nie  może
wykonać ruchu (inne pionki blokują mu przejście) to kończy kolejkę i traci
też  następną,  aby  przemyśleć  sobie  jak  lepiej  oprowadzać  ludzi  po
warszawskiej Starówce. Jeśli przesunięty pionek zakończy ruch na polu we
własnym  kolorze  to  gracz  zdejmuje  go  z  planszy  i  zabiera  (turysta  był
zadowolony). Jeśli pionek kończy ruch na szarym polu to gracz zdejmuje go z
planszy, ale nie zabiera (turysta nie był zadowolony). Jeśli pionek zatrzyma
się polu innego koloru niż własny (ale nie szarym) to nic się nie dzieje. Potem
kolejka  przechodzi  na  następnego  gracza.  Gra  kończy  się  po  upływie
umówionego czasu lub gdy na planszy pozostanie ustalona wcześniej liczba
pionków (może to być 0 lub jakakolwiek inna liczba od 1 do 3).  Wygrywa
gracz, który zgromadził najwięcej zadowolonych turystów (pionków). 

Gra  wymaga  przygotowania  w  sumie  10  pionków  w  różnych  kolorach
(czerwonym,  zielonym,  niebieskim,  żółtym).  Im więcej  z  tych kolorów tym
lepiej. Gra jest jednak możliwa, gdy kolorów będzie mniej. Do gry niezbędna
jest również kostka.
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