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LISTONOSZE

To gra doskonalgca umiejetnos¢ czytania przedszkolakdw. Zostata opracowana
jako pomoc w nauce czytania. Rozwija rowniez orientacje przestrzenng i
umieietnos¢ nplanowania.

Graczy: 2-4
Czas gry: 10 min

ZASADY GRY

1. Wszyscy listonosze rozpoczynaja gre z pola z budynkiem poczty. Opuscic¢ go i
wroci¢ do niego mozna jedynie przez pola wskazane strzatkami.
2. Na poczatku listonosze zabierajg po 5 listéw, ktére trzeba bedzie zanies¢ do

adresatow.

3. Gracze poruszajg sie maksymalnie o tyle pdl, ile pokaze kostka (mogg tez ruszy¢
sie 0 mniejszg liczbe).

4. Po oddaniu listu gracz moze odnies¢ kolejny list lub wrdci¢ na poczte, aby zabraé
kolejne listy (jesli zostaty jakie$ do rozniesienia).

5. Kazdy listonosz moze mie¢ najwyzej 5 listow w torbie.

6. Jesli gracz zatrzyma sie na polu przystanku autobusowego to w nastepnej kolejce
zamiast rzucac kostkg moze przenies¢ sie na inny przystanek.

7. List uwaza sie za dostarczony, gdy gracz stanie na polu przy wtasciwym domu.
Dostaje wtedy za to 1 punkt.

8. Wygrywa ten gracz, ktdry po rozniesieni wszystkich listéw w grze, ma najwiecej

punktow.

Potrzebne do gry
1 pionek dla kazdego gracza, zwykta kostka, plansza podstawowa, karty-listy, 21

zetonow.

W grze wykorzystano ponizsze grafiki na licencji Public Domain:

autor: Viscious-Speed, zrédto: openclipart.org/detail/167676/simple-houses

autor: Firkin, zrédto: openclipart.org/detail/284155/postman

autor: OpenClipart-Vectors, zrédto: pixabay.com/pl/przystanek-autobusowy-autobusem-147640/

Darrowe Gry da Przedszkoldkow

_%;-, Basiowe Gry Planszowe
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