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Jan Kowalski
ul. Baby Jagi 2
01-100 Miasto

Adam Kowalski
ul. Tomcia Palucha 3
01-100 Miasto

Ola Kowalska
ul. Baby Jagi 2
01-100 Miasto

Staś Mądralski
ul. Skrzatów 2
01-100 Miasto

Kuba Pytalski
ul. Śnieżki  3
01-100 Miasto

Franek Alski
ul. Krasnali 1
01-100 Miasto

Jan Nowak
ul. Śnieżki  7
01-100 Miasto

Iza Milska
ul. Baby Jagi 4 
01-100 Miasto

Ewa Kolska
ul. Śnieżki  12
01-100 Miasto

Hania Czacka
ul. Sierotki Marysi 3
01-100 Miasto

Monika Radzka
ul. Smoka 
Wawelskiego  2
01-100 Miasto

Janusz Domowy
ul. Jasia i Małgosi  
8
01-100 Miasto

Ala Nowa
ul. Czerwonego 
Kapturka 3
01-100 Miasto

Tomek Domek
ul. Calineczki 4
01-100 Miasto

Piotr Stary
ul. Czerwonego 
Kapturka  1
01-100 Miasto

Julia Radosna
ul. Kopciuszka  7
01-100 Miasto

Anna Zalewska
ul. Tomcia Palucha 2
01-100 Miasto

Łucja Arabska
ul. Tomcia Palucha 4
01-100 Miasto

Olek Zupowski
ul. Sierotki Marysi  1
01-100 Miasto

Ula Pszczoła
ul. Smoka 
Wawelskiego  5
01-100 Miasto

Marcin Rzeczny
ul. Smoka 
Wawelskiego  4
01-100 Miasto



Graczy: 2-4

Czas gry:  10 min

Zasady gry

W grze wykorzystano poniższe grafiki na licencji Public Domain:

autor: Viscious-Speed, źródło: openclipart.org/detail/167676/simple-houses

autor: Firkin, źródło: openclipart.org/detail/284155/postman

autor: OpenClipart-Vectors, źródło: pixabay.com/pl/przystanek-autobusowy-autobusem-147640/

Listonosze
To gra doskonaląca umiejętność czytania przedszkolaków. Została opracowana 

jako pomoc w nauce czytania. Rozwija również orientację przestrzenną i 

umiejętność planowania.

1. Wszyscy listonosze rozpoczynają grę z pola z budynkiem poczty. Opuścić go i 

wrócić do niego można jedynie przez pola wskazane strzałkami.
2. Na początku listonosze zabierają po 5 listów, które trzeba będzie zanieść do 

adresatów.
3. Gracze poruszają się maksymalnie o tyle pól,  ile pokaże kostka (mogą też ruszyć 

się o mniejszą liczbę).

Potrzebne do gry
1 pionek dla każdego gracza, zwykła kostka, plansza podstawowa, karty-listy, 21 

żetonów.

4. Po oddaniu listu gracz może odnieść kolejny list lub wrócić na pocztę, aby zabrać 

kolejne listy (jeśli zostały jakieś do rozniesienia).

5. Każdy listonosz może mieć najwyżej 5 listów w torbie.

6. Jeśli gracz zatrzyma się na polu przystanku autobusowego to w następnej kolejce 

zamiast rzucać kostką może przenieść się na inny przystanek.
7. List uważa się za dostarczony, gdy gracz stanie na polu przy właściwym domu. 

Dostaje wtedy za to 1 punkt.
8. Wygrywa ten gracz, który po rozniesieni wszystkich listów w grze, ma najwięcej 

punktów.
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