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Tozgrywki potrzebna bedzie jedna zwykta kostka. Na poczatku gry dzielimy karty
na niebieski oraz pomaranczowy stos i odwracamy napisami do dotu. Potem kazdy z
graczy ustawia swoj pionek na polu Sey/ills — stad tez wyruszal Magellan.

Nastepnie gracze na zmiane przesuwaja swoje pionki zgodnie ze wskazaniami kostki

w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara.
-_—l e

1 - niesprzyjajacy wiatr. Statek traci kolejke.
-2 - flauta. Statek traci kolejke.
3 lub 4 - zwykly wiatr. Statek porusza sie o 1 pole.
5 - pomyslny wiatr. Statek porusza sie o 2 pola.
6 - cosS dziwnego. WeZ niebieska karte.

Kazdy moi{;akoﬁczyé ruch (nawet jesli moglby sie poruszy¢ o wiecej pol) na
pomaranczowym polu- W tym miejscu statek rzuca kotwice (Magellan tez tu stawat
lub uwazat to miejsce za wazne do nawigacji). Zatrzymanie si¢ na pomaranczowym
polu oznacza rowniez, ze gracz musi wzigC pomaranczowa karte i wykonac zapisane
na niej polecenie. Gracz moze w nastepnej kolejce wyruszy¢ na morze lub pozostac
‘dalej na pomaranczowym polu i losowa¢ kolejng pomaranczowa karte.
._'.J_ejs'_l'i polecenie na karcie kaze opuscic to pole to gracz musi je wykonac.

Jesli niebieska lub pomaranczowa karta jest oznaczona jako Dowod to gracz ja
zatrzymuje. Jesli nie, to wykonuje zapisane na niej polecenie i odklada na spod
odpowiedniego stosu.

Wygrywa gracz, ktory pierwszy powréci do Sewilli z przynajmniej 1 Dowodem na
potwierdzenie opowiesci Magellana. 3 dowody sq dostepne na niebieskich kartach
a 3 na pomaranczowych. Jesli gracz doptynie do Sewilli oraz nie ma Dowodu
to konczy gre bez wygranej i musi czeka¢ na innego gracza, ktory doplynie
przynajmniej z 1 Dowodem.

Przyjemnej gry zycza:

%3 Basiowe Gry Planszowe

Darrmowe Gry 3 Przedszholdkew

'P'fzy tworzeniu gry uzyto informacji z Wikipedii: https:/pl.wikipedia.org/wiki/Ferdynand Magellan
~_gdzie byly dostgpne na licencji Creative Commons: uznanie autorstwa, na tych samych warunkach,
i grafika :Maialisa, Zrédto: pixabay.com/pl/drewno-drewnigne-znaki-zestaw-1405181/







Pomyslny wiatr.

Plyn od razu do . .
e Pomyslny wiatr.
najblizszego . . ‘-
. Przeciwny wiatr. Piyn jeszcze
kotwicowiska . :
Cofnij sie o 1 pole. jedno pole
lub portu do przodu
(do pomaranczowego P '
kota).
Dowéd Dowéd Dowéd
Zobaczytes Zobaczytes Twéi reis wskazuie
Obloki Magellana Krzyz Poludnia 5 é ZiJemia o tJ ’
gwiazdy niewidziane | gwiazdy niewidziane . 1 Je
e . wieksza niz sie
wczesniej wczesniej

w Europie.

w Europie.

wczeSniej wydawato.
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