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Ora udostepniona za darmo przez




4 karty zapasowe
do dluzszego
wariantu

24 karty podstawowe



Ziasady gry | oo o

Przed rozpoczgciem gry nalezy utozy¢ po jednej karcie obrazkami do dotu na polach planszy. Nie mozna uktadac kart na polach z literg S. Do gry
nalezy przygotowac kostke 4-$cienng. (W razie braku takiej kostki mozna przyjgc, Ze wyrzucenie 5 lub 6 oczek oznacza kolejny rzut) .

Kazdy z graczy startuje z pola z literag S we wlasnym kolorze.

W swojej kolejce gracz przesuwa wlasny pionek w dowolnym kierunku o tyle pdl, ile oczek wypadnie na kostce. Ruch mozna wykona¢ w linii
prostej. Nie mozna wychodzi¢ poza pola planszy. Jesli ruch nie jest mozliwy, kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Jesli gracz konczy ruch na polu z karta to odkrywa ja, wykonuje polecenie a nastepnie odklada t¢ karte z planszy:
* Pusta ramka oznacza przej$cie kolejki na nastepnego gracza.

* Ramka z + oznacza natychmiastowy dodatkowy ruch.

* Ramka z ? oznacza prawo odkrycia innej zakrytej karty. Ta karta zostaje na swoim polu az do zakonczenia na niej ruchu dowolnego z graczy
a kolejka przechodzi na nastgpnego gracza.

* Ramka z © oznacza skarb. Kto skonczy ruch na polu z tg kartg wygrywa. Mozna tez rozegra¢ wariant z kilkoma skarbami. W takim przypadku
gra konczy si¢ po odnalezieniu wszystkich skarbow.

Zakonczenie ruchu na polu bez karty oznacza przejscie kolejki na kolejnego gracza.
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W grze wykorzystano grafiki na licencji Public Domain CCO z ponizszych Zrdodet:
pixabay.com/pl/isola-del-garda-wie%C5%BCa-natura-951550/
pixabay.com/pl/kwiatowiec-vintage-ramki-z%C5%82ota-1171147/
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