
Zasady gry: 
1. Gramy kostką o oczkach 

1, 2, 3. 

2. Gramy trzema pionkami: 
oznaczającymi pieszego, 
rower, samochód. 

3. Pionki poruszają się po 
trasie określonej właści-
wym dla nich znakiem. 

4. Pieszy porusza się o tyle 
pól ile pokazuje 
kostka. 

5. Rowerzysta do 
wyniku kostki 
dodaje zawsze 1. 

6. Samochód do 
wyniku kostki 
dodaje zawsze 2. 

7. Wygrywa, ten, 
kto pierwszy 
wróci do domu. Gra planszowa 
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